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L'équipe de développement de G'MIC est heureuse de vous annoncer la sortie d'une nouvelle version de G'MIC (GREYC's Magic for Image Computing), estampillée 1.5.5.1. La dernière dépêche sur ce logiciel date d'octobre 2012, et nous proposons donc ici un récapitulatif rapide des avancées du logiciel depuis ces six derniers mois (soit l'équivalent de huit nouvelles versions sorties, c'est un projet actif !).


G'MIC est un framework libre et multi-plateforme pour le traitement d'images, développé dans l'équipe IMAGE du laboratoire GREYC (UMR CNRS 6072), depuis août 2008. Il propose des outils de manipulation d'images, via différentes interfaces : en ligne de commande (binaire gmic), avec un greffon pour GIMP (gmic-gimp), directement en ligne (page web G'MIC Online), avec une interface QT/webcam (logiciel ZArt), ou encore via une bibliothèque C++ ( libgmic ) intégrable dans tout programme libre. G'MIC sait manipuler aussi bien les images couleurs standards, que les images volumiques (3D), les séquences d'images, les images multi-spectrales, les images à valeurs flottantes, etc. Il est basé principalement sur la bibliothèque C++ CImg, développée dans la même équipe.


Nouveautés


Depuis la version 1.5.2.0, plusieurs fonctionnalités ont été ajoutées. 

Seules quelques unes des plus "visuelles" sont illustrées ici, ce qui correspond au final à un sous-ensemble assez mince du travail qui a été réalisé sur l'ensemble du logiciel et de ses différentes interfaces, mais c'est ce qui rend aussi cette dépêche pas trop rébarbative !

Ces versions successives ont ajouté, en vrac :



	G'MIC dispose maintenant d'une page d'actualités Google+, où vous pouvez suivre au jour le jour les avancées et les nouveautés du logiciel.


	Un nouveau filtre Inpaint [patch-based] permet de reconstruire de manière automatique des régions manquantes dans des images, par combinaison de copier-coller/fondus intelligents de morceaux d'images (patchs) situés autour de la zone à remplir. Ce filtre permet d'obtenir des résultats de reconstruction parfois impressionnants, comme sur les exemples ci-dessous :
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D'autres résultats d'inpainting réalisés avec ce nouvel algorithme sont disponibles sur cette page. Nous pouvons remercier Maxime Daisy, étudiant qui a réalisé une première implémentation de l'algorithme durant son stage de Master que nous avons pu reprendre en l'améliorant/optimisant encore un peu (on est content de l'avoir gardé en thèse :) ). Cet algorithme permet d'obtenir des résultats souvent meilleurs que ceux obtenus avec Resynthetizer, autre greffon pour GIMP proposant un algorithme similaire de reconstruction.



	Un nouveau filtre Recolorize qui permet de recoloriser facilement et rapidement une image en niveau de gris. L'idée est d'ajouter un layer transparent contenant de petites taches de couleurs au dessus de l'image, le filtre se chargeant ensuite de propager les couleurs de ces sources sur toute l'image, en prenant en compte au mieux la géométrie de l'image (par détection des contours notamment). Quelques exemples ci-dessous :
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	Un effet Freaky Details permettant de rehausser les détails d'une image, intéressant pour obtenir des effets de photos 'hyper-réalistes'. Ce filtre a été réalisé en collaboration avec Patrick David, un photographe américain passionné d'open-source.
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	Un filtre Weave, permettant de dessiner un entracement de fibres sur une image. GIMP dispose déjà d'un filtre similaire, mais celui de G'MIC permet de rendre des fibres courbes, texturées, et orientées suivant plusieurs angles différents.
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	Une version améliorée de la commande de rendu d'ombres projetées sous une image, qui permet notamment de générer des ombres courbes, comme sous l'exemple ci-dessous.
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	Un nouveau filtre Lava, qui permet de générer des effets de lave en fusion sur l'image.




[image: img]



	Un nouveau filtre Raindrop qui permet de générer des effets 'gouttes d'eau' sur l'image.
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	Un nouveau filtre Poster edge, qui permet de générer des contours de type cartoon sur une image. Ce filtre m'avait été demandé par David Revoy, sympathique illustrateur Toulousain qui fait des merveilles avec des logiciels libres (allez voir sa page!). David a en particulier écrit une page détaillée décrivant l'utilisation de ce filtre.
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	Un nouveau filtre Symmetrize permettant de rendre une image symétrique selon n'importe quel axe.
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	Une interface de démonstration pour illustrer la quantification d'images couleurs a été ajoutée. Elle permet de faire mieux faire comprendre les méthodes de clustering qui se cachent derrière les techniques de quantification (k-means et median-cut notamment). Cette interface permet de visualiser et de modifier interactivement l'image quantifiée, le cube couleur, et la colormap associée à la quantification.




[image: img]

Le futur


G'MIC est en développement constant et rapide depuis août 2008, et arrive à une maturité certaine. Outre le développement de ce logiciel, nos efforts vont se porter également sur sa promotion et l'écriture de doc et de tutoriels pour mieux utiliser toutes ces possibilités. G'MIC a déjà été présenté au FOSDEM'2013, et nous avons une présentation prévue à la conférence LGM'2013 (Libre Graphics Meeting).

Tout cela nécessite bien sûr une multiplication des efforts, et toute aide sur ce projet est donc bienvenue ! J'en profite pour remercier les déjà nombreux contributeurs qui ont cru en ce projet, et qui ont aidé d'une manière ou d'une autre à son développement et à sa visibilité.

N'hésitez donc pas à le tester !


À dans six mois, pour une prochaine dépêche !


Aller plus loin


	
Le projet G'MIC
(916 clics)


	
Dépêche précédente sur G'MIC (version 1.5.2.0).
(188 clics)









EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/d1418c852ae78a45b79066779ea362bbf2a790f0763d43ab21ca57c9.jpg





EPUB/4c0783da3c4abfb4e34085c9aa53ac2ca40f79e05c255bbb23a92b8e.jpg





EPUB/6c9eb49eaabc9938b8381a621919fdf6bfad22c5711469c259b65b04.jpg





EPUB/38723d0c0e0dffa60a90c2bd44be35da04507e089126573dda9af4e1.jpg





EPUB/1159162f44c4bba3b56286cd5eb9300f94ff302346594dd248e28d2f.png
Preview
input / Output
‘ [ mput ayers...

[ output mode...

=

[ output preview...

b Arrays & frames.

'~ Artistic
e
Circlism
Cubism
Ellipsionism
Felt pen
Kaleidoscope
Kuwahara
Lylejk's painting
Old photograph
Painting
Pen drawing
Polaroid
Random color ellips
Reflection
Rodilius
Rotoidoscope
‘Soft glow

+|[¢] @ nternet (@)

Poster edges :

f— )
Edge threshold (5822
Edge thickness (|
Edge shading [2o58
Posterization level (PG
Previewtype | Full -

Authors: David Tschumperlé. Latest update: 2012/11/30.

X Gncel || GIReset || maximize || v apply ||






EPUB/cc52152cb98d9a95878b33ea91dc0d97ccbda2ce49d3ecf10e32747d.jpg





EPUB/1df3293a4855a9fa052c33e695e844b07edc7ba78eda5280e11d805f.png
input / Output:
Input layers...
Output mode.
Output messages...
Output preview.

»
3
3
»
»
»

Avalable fiters (433): oy

About Ampliude
Arrays & frames Gy =

Artistic Wavelength >

Black & white

colors

Contours

Deformations
Gartesiantranstorm
Eucldean- Polar

Avthor: Dot Tihumpet ot pste: 2012/1128.

Flower
perspective
polartransform.

Random

Ripple

5542
10

i

jsofsolo)

Dreset || marimize ||

v aovly |

vox






EPUB/6f1609723fa279eb88a053467aa57e93e32ded7c55d542028d4cca08.jpg





EPUB/imagessections16.png





EPUB/326d056345800d87aa4a90080dea5a4b11d81f617622605499a5862e.jpg
w GMIC

GREYC's Magic for Image Computing






EPUB/59694d79de8a4a981439e5f74af539011172a1d6ebc6382bed391475.png
Preview

Input / Output :
[1nput ayers... -

[ouputpreven

Dhicaed]

Avalable filters (430)

Degradations.
Enhancement

3
3
b Layers
b Lights & Shadows
< Patterns
Canvas
Canvas texture
Chessboard
Cracks
Dices
Dots
Halftone
Hearts
Lava
Lissajous
Marble
Maze
Mosaic
Paper texture
Plaid
Plasma.

[+1[c] O intemet (@1

Lava:

Perturbation O
SMOOHNESS e e
scale

Sharpness <

(-

Preview type | Forward vertical

Author: David Tschumperlé. Latest update: 2012/11/26.

x Goncel || gIReset || maximize |[ v apply ||

v oK






EPUB/fb3d925a341c700e79dbf6db123687277590f0b34c958384ed43c5c7.jpg
Freaky details :

Available filters (453) :

il s ||| Amplitude  =————— B
Gradient [comers] - “
Gradient [linear] Saton
Gradient [radial] Channel(s) (Al 2]
Local lizati 7 2

G B Preview type [Forward vertical B
Lomo s
Mixer [RGB] Author: David Tschumperlé and Patrick David.

Latest update: 2013/02/27.
Mixer [YCbCr]

Mixer [HSV]

Mixer [Lab]

Mixer [CMYK]
Recolorize

Replace color
Select color

Sepia

Tone mapping

Tone mapping [fast]
User-defined
Saturation EQ
CMYK tone

RGB tone

Tone presets

Hue Lighten/Darken
Vintage style
Metallic look

Zone system

Color temperature

[@] O intemet (2]

This effect has been done following:
This tutorial from Patrick David

(Output messages.

|Output preview. =

WG|

set | Maximize] |  Apply || /0K |






EPUB/83aec1decf1084b38a3a311fe48db264544a05caf13e49882483d3aa.png
Dithering:off

N _





EPUB/e5ce49f223a2361b60fc312095b59472f88d2237e416bb28854a0386.jpg
Avalble Fikers (459):

< Deformations.
Cartesan transformyy
Euclidean -Polar
Fiveye
Flower
perspective
Polartransform.
Raindrops
Random
Ripple
Sphere.

[e] O mternet (@)

Avthor:DavdTihumpee. sk st 20130107,

X Gancel || glReset || marimize vy |[vox






