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Pour tout ceux qui cherche a faire fonctionner desesperement leur Counter Strike sous GNU/Linux (il parait que ca fonctionne), il existe un CS like sous Linux: True Combat.
True Combat est en fait un mod pour Quake III qui reprend en gros le principe de Counter Strike. La qualité des graphismes est par contre largement supérieur. 





Mais ce n'est pas là l'interet du jeu, son intéret, c'est son réalisme:


- on meurt rapidement


- pas de viseur, il faut passer en mode viseur à chaque fois ou tirer au hasard


- on ne reconnait pas les gens de notre équipe si ils sont trop éloignés


- et après d'autres trucs qui se trouve dans CS





Ensuite, il existe les différents mode de jeux de quake 3 : deathmatch, teamdeathmatch, CTF, plus un mode mission à la Enemy Territory.





Par contre, le truc génant est que les bots sont des abrutis, donc, c'est un très bon jeu pour jouer dans une lan ou sur internet, mais pas tout seul...





Cela me donne un seul sentiment, vivement que Idsoftware passe le code de Quake III sous GPL, le nombre de jeux de bonne qualité en résultant pourrait être impressionnant. Certe le moteur de Quake III commence à vieillir mais il reste de très bonne qualité et une fois sous GPL, il pourra etre amélioré...
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