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J'ai repris un jeu de football qui marche sous Linux : Tux Football (NdM : sous GPL).


La version actuellement proposée est celle du créateur du projet : Jason Wood, qui n'y a pas apporté de modification depuis plus d'un an. Cela aurait été bête de ne pas partager mes modifications, j'ai donc décidé d'en faire une version téléchargeable.
J'ai repris récemment un jeu de football qui marche sous Linux : Tux Football. Il n'est absolument pas comparable à PES4 mais au moins il marche sur notre OS préféré.





Comme chacun le sait, ce n'est pas le graphisme d'un jeu qui fait que celui-ci est marrant ou captivant : ne vous attendez pas à une oeuvre d'art ! :)





J'ai dernièrement diffusé la version actuelle avant que je fasse des modifications.





Actuellement :





Les joueurs peuvent : faire des passes, des têtes, tacler, tirer.


Malheureusement le gardien de but n'est pas un vrai gardien mais un joueur de champ, il ne plonge pas, ne fait pas de claquette, c'est une des prochaines fonctionnalités à rajouter.





On peut configurer différents modes : humain contre humain, humain contre ordinateur, ordinateur contre ordinateur.





Les mi-temps peuvent aller de 1 à 45 minutes.


Les touches sont configurables via le menu du jeu.


Il y a un mode plein écran (par défaut).





Si des passionnés du ballon rond veulent m'aider à sortir un à-la-PES4 sous Linux :p, Il sont les bienvenus.
Aller plus loin


	
Sourceforge
(15 clics)


	
Site officiel
(30 clics)


	
CVS
(4 clics)
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