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Après les 6 versions candidates de la 2.0 (s'étalant sur 6 mois), le développement de la la version 2.1 a pris le dessus et c'est cette version qui est sortie le 01 avril. UFO : AI est un jeu de stratégie tour par tour basé sur la série XCOM de Microprose et tout particulièrement le premier épisode : X-COM:UFO Defense.


Si ce style de jeu est aujourd'hui moins utilisé, il faut souligner l'excellente qualité de UFO:AI et notamment ses graphismes particulièrement soignés.  Techniquement, le jeu utilise une version modifiée du moteur graphique de Quake II et est sous licence GPL.





Les sources et binaires (GNU/Linux et Windows 32) sont disponibles sur sourceforge.
Voici un résumé des modifications les plus importantes (traductions libres) tirées du changelog :


	Nouvelles cartes (industrial, estate, bridge, oriental)



	Nouvelles armes (Micro Shotgun, Machine Pistol, Heavy Laser Rifle)



	Nouvelle race alien (Shevaar)



	Nouveaux sons



	Ajout de l'option sv_roundtimelimit en mode multijoueur permettant de donner un temps maximum qu'une équipe a pour finir son tour



	Enrichissement de UFOpedia



	Amélioration du moteur pour le rendre plus stable et portable



	Grosses amélioration du support multi-joueur



	Nouveaux menus lors de l'utilisation d'une arme



	Les armes ont maintenant 2 modes de tir



	Correction des défilements des menus Achat/Vente



	Vraiment beaucoup de corrections de bogues




Par ailleurs en février, l'équipe a publié sur son site une demande de contribution qu'il peut être bon de rappeler ici si certains veulent participer au projet :


	Si vous savez utiliser The Gimp ou Photoshop : les menus ont besoin d'une cure de rajeunissement et les cartes ont besoin de nouvelles textures.



	Si vous voulez créer de nouvelles cartes pour UFO:AI : un tutoriel vidéo (en allemand) et une page dans le wiki sont disponibles.



	Si vous savez utiliser Blender ou 3DSMax : il manque encore beaucoup de modèle. Ne serait-ce que participer à certains modèle comme les arbres, plantes, animaux, voitures ou n'importe quoi. Vous trouverez des informations dans les articles de modelling dans le wiki.



	Sons et musiques : il manque toujours un thème principal et de meilleurs effets.



	Traduction : vous pouvez participer à la traduction du jeu, voir l'article à ce sujet dans le wiki.



	Bogues : si vous trouvez des bogues, veuillez les signaler sur le canal IRC #ufo:ai sur le serveur freenode.
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