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UltraStar-NG est un clone, fonctionnant sous GNU/Linux, du jeu PS2 Singstar. Le but du jeu est de marquer un maximum de points en chantant le plus juste possible sur les chansons de votre choix.





Pour la partie technique, le projet utilise :	Alsa pour l'acquisition audio



	fftw3 pour l'extraction de la note chantée par le chanteur en herbe



	SDL pour l'affichage et les entrées clavier



	xine ou gstreamer (au choix) pour jouer les musiques



	librsvg et cairo pour rendre les thèmes (en effet tous les thèmes du jeux sont en vectoriel).

Le jeu est totalement jouable à partir du moment où vous fournissez les fichiers son ainsi que les fichiers décrivant la chanson (paroles et hauteur des notes).





Le projet cherche bien sur des gens motivés pour :	aider au développement



	tester le jeu sur différentes distributions et différentes plateformes



	remonter des bugs



	timer des chansons

Concernant le dernier point nous avons actuellement une petite liste de chansons sous licence Creative Commons que nous cherchons à timer (paroles et notes) pour pouvoir au final fournir un paquetage jeu+musiques libre. UltraStar-NG est sous licence GPL et pour ceux qui ne peuvent pas avoir de Linux il existe une version en Delphi pour Windows UltraStar.
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