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Vous avez craqué pour un bi processeur ou vous cherchez une

justification pour en construire un ?

Bon il y a PMesa, c'est un patch pour paralléliser Mesa (ah le beau

prétexte que l'étude de la parallélisation) il est en développement et il a

été testé avec les exemples du red book ( l'OpenGL programming guide si

vous préférez ), les exemples de Mesa et un drôle de programme : il

s'apelle Quake ( Tiens je vois des regards qui s'éclairent ;-)

Maintenant a vous de convaincre le père Noel.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 07/12/1999 à 00h03, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
PMesa
(2 clics)
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