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Sur le New York Time, on peut lire aujourd'hui que le "National Center for Supercomputing Applications at the University of Illinois" utilise quelque chose comme 70 PS2 sous linux pour faire du calcul dédié. C'est une étude de faisabilité sur l'utilisation de consoles de jeux dans des clusters.


Il est notamment dit qu'il n'est pas question d'utiliser la Xbox car linux n'est pas installable dessus (cela a été fait, mais ils ne doivent pas envisager de modifier le materiel).





Mise à jour : un lien supplémentaire vers un article signalé par Frédéric Billy.
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