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EgoBoo est un jeu à la façon NetHack. Il est basé sur le modeleur de quake2.


Je cite la fin de l'article de Linuxfrench : 


"En conclusion, ce jeu est vraiment extraordinaire, et je vous invite à l'essayer, mais il a besoin d'aide, de codeurs, de créateurs de niveaux, de graphistes, de musiciens. Alors n'hésitez pas !


Ce jeu entrera sans doute dans les mémoires comme étant l'un des premier RPG open source de très haute qualité."





Bien que je ne sois pas passionné par les jeux, je pense qu'ils sont révélateurs de la maturité de l'informatique libre.

Aller plus loin


	
Article linuxfrench
(16 clics)


	
Site EgoBoo
(16 clics)


	
NetHack
(3 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





