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Ca y est, après nous avoir mis l'eau à la bouche avec une beta très prometteuse Activision lâche enfin Return To Castle Wolfenstein : Enemy Territory. Rappelons qu'il s'agit d'un jeu gratuitement téléchargeable, stand-alone, jouable en multijoueurs (comme le dit si bien Activision) dans lequel les joueurs incarnent les forces Alliées ou de l'Axe dans des combats d'équipe. Et justement le jeu d'équipe est l'élément clé du jeu, grâce à un système de classes de personnages bien étudié, et surtout pour la première fois dans un FPS la possibilité de faire évoluer les caractéristiques de votre personnage au cours des différentes campagnes. Hardcore fraggers prévenez votre famille, ils risquent de ne plus vous voir souvent ces prochains temps ...


Le jeu est développé par Splash Damage, produit par Id Software et publié par Activision.


La page du jeu chez Activision propose de nombreux miroirs, en voici quelques-un.





NdM : merci à Maxime Castella et nackfish pour avoir également proposé la news.
nackfish a écrit :


On pourra s'affronter jusqu'à 32 joueurs dans deux campagnes de trois maps, une Nord Africaine et une Européenne.


Les maps sont encore plus grandes et très réussies avec de jolis effets météos comme de la neige ou de la pluie.





On s'éloigne encore du FFA, ainsi le jeu est de plus en plus "scénarisés" avec des objectifs offensifs et défensifs à remplir. 


Par exemple à Tobrouk, on doit amener un tank pour exploser les portes d'une banque. Ensuite on doit s'emparer de caisses de lingot, qui une fois mis dans un camion, doivent être escortées à un autre point de la map afin de valider la fuite avec le magot.        





Le jeu impose une coopération entre les joueurs avec un système de classe et d'expérience qui doivent être cohérente afin d'arriver au bout des scénarios. 


En effet sous peine de parties très ennuyantes, il sera très difficile d'arriver au bout d'un objectif sans medic et impossible sans ingénieur dans bien des cas.  


L'expérience alias le "score" en fin de partie récompense non seulement les "frags" mais aussi la construction, les soins, l'approvisionnement en munition, le repérage de mine ou tout simplement le fait de rester en vie.





Toujours dans le soucis de bonnes parties entre joueurs anonymes, le jeu est encadré pour la triche avec punkbuster pour les hack divers.  On dispose aussi d'un classique système de vote et la possibilité de se plaindre en cas de tirs amis volontaires et "évidents".





Pourquoi ce jeu sort-il gratuitement alors que ce n'était pas prévu au début reste un mystère. Peut-être pour essayer de détroner counter strike ?


En attendant ET est gratuit, les SDK suivront pêut-être et le jeu est sympa à jouer.
Aller plus loin


	
Le site original du jeu (flash)
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