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Certains d'entre vous se souviennent peut-être de l'antique Liero, sous DOS. Ce jeu était une variante temps-réel du jeu phare de Team17: Worms.





Et comble de chance, une équipe de programmeurs s'est attachée à en refaire une version libre et améliorée: Liero-AI.
Liero, malgré son grand age, dispose encore d'une communauté de fans assez importante (google://liero pour s'en convaincre). D'ailleurs une première tentative de clone opensource avait vu le jour il y'a quelques années: NiL. Mais NiL n'avançait plus, et les fans de Liero étaient sur les dents.





Liero se présente comme Worms, à ce détail près que les joueurs peuvent bouger en même temps. Une panoplie d'armes dévastatrices est mise à leur service pour anéantir l'adversaire.





Liero-AI rajoute un mode multiplayer amélioré (4 joueurs via tcp/ip), des armes inédites (le pingouin tueur ou le "Nvidia Detonator", à ne pas rater) et surtout des sources. Il est codé en Pascal et des binaires sont fournis pour Linux/x86 et Windows. Il utilise SDL.





Note: je n'ai pas réussi à compiler la version source, je suppose qu'un compilateur libre est suffisant: je n'ai trouvé aucune mention de Kylix nulle part.
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