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Distribué sous forme binaire uniquement (paglop!), Cube vaut néanmoins définitivement le coup d'oeil. 


L'archive fournie comporte un binaire client et un binaire serveur, permettant de bien découvrir les possibilités du bébé, dont une des plus fun: l'édition coopérative de map. Vous trouvez trop long de créer des maps? faites le en groupe ;)


En dehors du coté technique, peu d'info sur la bête (licence?), mais gardons un oeil dessus.





(Merci à linuxgames pour l'info)
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