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Hyla Tpl est un moteur de gabarit écrit pour remplacer le moteur actuel du projet Hyla (un gestionnaire de fichiers en ligne).





Hyla utilisait le moteur de gabarit de la Phplib qui n'est plus maintenu, plus à jour et, à vrai dire, totalement dépassé. C'est pourquoi j'ai pris la décision d'écrire ce nouveau moteur de gabarit compatible avec la syntaxe de la Phplib.





Le choix d'avoir garder la syntaxe des templates de la Phplib est guidé par la simplicité : en effet, la syntaxe est très facile d'approche et permet d'assurer une bonne compatibilité avec les gabarits déjà existants.





Ce nouveau moteur dispose de beaucoup de nouveaux concepts que je vous invite à consulter en seconde partie de la dépêche.





Au niveau des performances, ce moteur est beaucoup, beaucoup plus rapide que son prédécesseur (voir le lien "Performances"), chose qu'il est encore possible d'améliorer en ajoutant un système de cache.





La version actuelle 0.7.0 est considérée comme stable et est déjà utilisée en production. Un forum de discussion à été mis en place pour répondre aux demandes des utilisateurs.
Ce moteur de gabarit laisse totalement la main au contrôleur, il n'est pas possible de faire des tests dans la vue (comme certains autres moteurs, l'excellent Jelix ou encore l'usine à gaz Smarty, etc.). L'approche est simplement différente : on déclare des blocs dans la vue qu'on affichera ou non par la suite depuis le contrôleur.





Les blocs





<!-- BEGIN hello -->


Hello world


<!-- END hello -->




Le bloc ci-dessus sera affiché à l'aide de la méthode render, exemple :





$tpl->render('hello');





L'introduction des blocs ELSE vient grandement simplifier le code :





<!-- BEGIN line -->


Contenu du bloc


<!-- ELSE line -->


Affiché uniquement si le bloc au dessus n'est pas affiché


<!-- END line -->





Le contenu de ELSE sera affiché uniquement dans le cas ou la méthode $tpl->render('line'); n'est pas utilisée.





Les variables





Bien sûr, ce moteur gère les variables et cette nouvelle version vient avec son lot de nouveautés à ce sujet :





Concept de variables par défaut





{$variable (Ma valeur par défaut)}





Si le contenu de $variable n'est jamais rempli alors son contenu sera égale à la valeur entre parenthèses.





Modification de variable directement depuis la vue.





{!setvar:toto,'Variable toto créée !'}





{&toto,'Variable toto créée !'}





Appel de fonction pour les variables





{$toto|lower|ucfirst}





Il est bien sûr possible de faire des mix de tout cela :





{$variable (Ma valeur par défaut)|upper|trim|escape} 





Autres nouveautés





Méthode de traduction intégrée





{_Hello world !}





Importation d'un fichier depuis la vue





{!include:test.tpl}


{!import:test2.tpl}





Pour tout le reste des nouveautés, je vous invite à consulter la documentation en ligne et les exemples qui sont disponibles.
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