

Un point sur l'audiovisuel dans le monde du libre.


Posté par Frédérick Diot le 17 mai 2005 à 10:56.

Modéré par Amaury.

Étiquettes :

	dreamworks











[image: Audiovisuel]



Linux, ainsi que le monde du libre, connaît une assez mauvaise réputation dans le domaine de la création audiovisuelle. Beaucoup pensent toujours que c'est un système destiné aux informaticiens et dédié aux serveurs.





Pourtant un nombre très important d'outils et de documentations existent dans le domaine. Beaucoup sont en développement, mais déjà très prometteurs.





Le site de Wikibook (le site wikimedia qui propose des "ouvrages" d'éducation libres) propose un point sur la conception audiovisuelle sous Linux. De l'écriture a la diffusion, en passant par l'édition.





L'intérêt étant de montrer la panoplie de logiciels disponibles, d'y mettre des liens pour les faire connaître, tout en suivant  l'ordre chronologique de la fabrication d'un film.
Le site de Wikibooks est un point de vue audiovisuel, et non informatique. L'aspect "libre" y est un argument secondaire, indirect mais quand même précisé. Il en est de même pour les formats. C'est la gratuité qui y est surtout mise en avant car les logiciels dans ce domaine sont souvent à des prix exorbitants.





Ici , ce qui nous intéresse, c'est de produire (autrement dit on s'intéresse à l'audiovisuel libre, pas à l'informatique).





J'avais commencé a traduire cette page wiki sur son homologue français (wikibooks france) mais ce dernier est complètement vide en matière d'audiovisuel alors que la version anglaise propose un dossier très complet d'informations libres sur le monde de la production cinématographique (dont la production sous Linux).





Parallèlement, dans le même domaine, il existe le projet Garbure qui propose 5 distributions "live" spécialisées dans des domaines différents (les performances audiovisuelles lives / le montage video / la bureautique d'éditions /  l'animation /  la mise en page internet). Elles permettent de mettre en place, très rapidement, un système orienté dans un domaine. On peut aussi  composer son propre système à partir d'eux grâce au gestionnaire de paquets.





Linux possède énormément d'alternatives à Windows en la matière: Jahshaka et Cinelerra dans le montage,  Blender dans l'animation 3D,  Ktoon dans l'animation 2D,  Cinepaint dans la correction image par image,  Audacity / Ardour et Rezound dans l'édition audio, Avidemux qui est un clone de Virtualdub (qui chez moi donne d'excellents rendus de compression, superieurs a ceux de vdub),  ou encore Dvdauthor et ses gui's (interfaces graphiques) pour la fabrication d'un DVD, etc...





C'est d'autant plus crédible que les logiciels sont à un stade de developpement qui, pour la plupart, est  très avancé (je pense notament a Blender , cinepaint, ou avidemux2)





L'article du WikiBooks ne manque pas d'insister sur le fait que beaucoup de "grosses" boites utilisent ces outils, y participent même (avec par exemple ILM qui a codé pour Cinepaint). Dans l'ordre on a  Pixar, Dreamworks, Industrial Light and Magic, WetaDigital Digital Domain, Warner Bros etc.. (avec liens et films)





De sites spécialisés dans l'audiovisuel commencent  à se pencher sur Linux. Citons par exemple "Le Repaire" où de plus en plus d'utilisateurs tentent de migrer vers des solutions libres. Il leur faut du soutien.





Linux montre vraiment un fort potentiel dans l'industrie de l'audiovisuel.
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