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Merchant Empires est un un jeu online écrit en PHP et en Python (licence GPL) qui arrive à maturité. C'est un RPG (Jeux de role) d'exploration spaciale, de compétition économique, de combat et de diplomatie. Tout est basé sur l'intéraction entre les joueurs et le travail d'équipe.





La seconde génération vient d'être lançée et comprend actuellement près de 700 joueurs acharnés, et cherche plus de joueurs ( plus de joueur c'est plus d'interactivité donc toujours plus de fun :D)





Le jeu fonctionne sur votre navigateur (Mozilla, Konqueror, Opera et IE) et vit sur les donations (en code, hardware et argent) des gentils joueurs/contributeurs :)





Un must à essayer, encore plus dangereux pour votre productivité que le moulage sur la tribune libre :)

Aller plus loin


	
Merchant Empires
(11 clics)


	
Open Merchant Empires (le projet)
(12 clics)


	
M. E. Players (communauté)
(15 clics)


	
Le serveur IRC
(6 clics)
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