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Il existe plusieurs projets de réseaux alternatifs permettant une plus grande décentralisation et une meilleure résistance à la censure et à l'ingérence d'un tiers sur le réseau. Parmi ceux-ci, plusieurs fonctionnent selon le principe d'une couche d'abstraction supplémentaire au-dessus d'Internet. On peut citer FreeNet et I2P, par exemple.





Netsukuku est radicalement différent. Ce réseau ne fonctionne pas à partir des couches Internet existantes. En fait, ce système remplace la couche 3 du modèle OSI, et possède donc ses propres protocoles de routage, ainsi que son propre algorithme pour l'attribution des noms de domaines. On peut donc considérer Netsukuku non pas comme une contribution à Internet, mais plutôt comme une alternative, voire même comme un concurrent.
À la base Netsukuku était un projet visant à exploiter pleinement toutes les possibilités du mode de transmission WiFi. L'objectif était de permettre à un réseau sans fil de se former spontanément, sans qu'aucune intervention humaine ne soit requise. Un tel réseau devait être capable de résister à la disparition où à l'apparition impromptue de nœuds sur le réseau.





Le fonctionnement de Netsukuku repose sur trois concepts :


	Une structure topologique hiérarchisée :  chaque nœud fait partie d'un groupe de 256 nœuds. Chaque groupe fait partie d'un « ggroup » de 256 groupes. Chaque ggroup fait partie d'un « gggroup ». Etc.  Au final, chaque nœud se voit attribué une adresse de 128 bits, soit autant que pour IPv6.



	Un protocole de routage spécifique :  QSPN, pour "Quantum Shortest Path Netsukuku".



	Un système de résolution d'adresse : ANDNA, pour « A Netsukuku Domain Name Architecture ». Son fonctionnement, délicat à résumer ici, permet notamment l'utilisation de paire de clefs pour l'authentification des nœuds.




Netsuku est donc un réseau ad hoc entièrement décentralisé et automatisé. Il procure les mêmes fonctions de base d'internet, à savoir le routage et la résolution de noms de domaine, de telle sorte que les applications internet standards devraient pouvoir tourner sur Netsukuku.





Une implémentation en python, accompagnée de code C pour les fonctions de bas niveau, a été publiée en octobre 2010.
Aller plus loin


	
Page wikipedia sur Netsukuku
(1189 clics)


	
Site officiel
(960 clics)


	
La FAQ du projet
(145 clics)
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