

Une boîte coule, du code et du contenu se libèrent


Posté par Pierre le 14 octobre 2003 à 11:53.

Modéré par Mouns.

Étiquettes :

	développeur











[image: Jeu]



CatMother, une petite société de développement de jeux vidéos finlandaise, ferme ses portes. Cependant, lors de son dernier conseil d'administration, les dirigeants ont décidé de diffuser les sources sous licence BSD ainsi que les contenus artistiques sous GPL.





Le contenu de leur bibliothèque s'annonce à première vue assez bien faite et surtout portable. Les portions de codes spécifiques à DirectX et Windows sont soigneusements encapsulés dans des modules ou au pire, dans des #ifdef.
Le code source sous BSD peut faire penser que les trois développeurs comptent bien récupérer leur travail dans une autre boîte. Rien n'empêche cependant qu'une nouvelle équipe reprenne le projet et distribue leurs modifications sous GPL.





Pourquoi pas non plus finir le jeu Dead Justice en GPL et sous Linux ?
Aller plus loin


	
Le site Sourceforge
(9 clics)


	
Le site de Catmother
(7 clics)


	
La liste détaillée des modules
(9 clics)


	
Le journal de bolkm
(11 clics)
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