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Darwin, le coeur du nouvel OS Mac, MacOS X, peut être installé sur un

Mac sans nécessairement installer le soft d'Apple. L'unique problème, c'est

qu'on se retrouve alors avec un super OS: micro-noyau Mach 3.x, protocoles

réseaux, couches Unix, multitâche préemptif, mémoire protégée, etc… Mais

sans interface graphique. John Carmack travaille sur un serveur X-Window,

ce qui permetterait un jour de voir tourner kde ou gnome.

A suivre…


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 09/02/2000 à 09h43, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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