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"Les jeux et les Logiciels Libres" est un sujet d'actualité. L'ouverture des Logiciels Libres vers ce domaine me semble un vrai plus pour la démocratisation de ces derniers aux yeux du grand public.





Cependant, suite à un plongeon fou dans les jeux ce week-end, je me suis pris à rêver mes jeux préférés passer aux mains du Libre. Cependant, question technique, cela semble être moins évident qu'il n'y paraît.





Je vous invite à lire mon article ci-joint...
Suite à une réflexion qui a suivie une "grosse" LAN de ce week-end (où j'étais le seul à jouer à Counter-Strike (modification d'Half-Life, win32 "only") sur un GNU/Linux (Gentoo powaaaa), je crois avoir trouvé une limite à l'open source (au sens large) que je chérie tant.





Arrivé à un certain niveau de jeu, il est important de vérifier l'intégrité du rendu de l'ensemble des clients afin que la triche (cheats) soit réduite à sa plus simple expression. Or comme dans tous les cas où l'on fait confiance au client, la "sécurité" est significativement réduite (voire rendue inexistante : peut-on faire confiance à ce que l'on ne peut maîtriser que partiellement ?).





Maintenant, imaginons un client open source (ne lançons pas de débat de licence, la question n'est pas là). Malgré toutes les astuces que l'on puisse mettre en oeuvre (genre vérifications MD5 des binaires et des fichiers du jeu, délégation importante des traitements au serveur, etc...), il existera toujours un moyen de les contourner, cela grâce à la disponibilité des sources.





Je lance cette réflexion ici car je pense que les jeux et les Logiciels Libres est un sujet qui intéresse et que c'est un passage qui permettra au grand public d'y adhérer beaucoup plus facilement. Malheureusement, dans certains cas, il est possible que l'on touche les limites de ce système, aussi séduisant soit-il...





[AzF]BeTa-CornichonHaaaa


-Just For Fun-





nb: ne nous lançons pas non plus dans un débat, pour peu que certains s'y mettent, sur la sécurité "anti-cheats" du duo Half-Life / Counter-Strike... la conclusion pourrait vite arriver... ;c)
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