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Voici quelques nouvelles de la carte audio Linux (une carte électronique conçue pour lire des fichiers son dans un format créé par le même auteur). L'équipe a réalisé la version de la carte audio Linux 1.05 en utilisant un Arduino, puis est passée à une version bien plus aboutie, la 3.02, en utilisant un PIC 18F4550 sous Pinguino. Nous rencontrons quelques petits problèmes pour télécharger le bootloader, mais ce n'est pas vraiment important puisque cette partie est incluse dans la recherche de fabrication que nous avons lancée.


Maintenant que nous allons avoir un matériel qui correspond à notre technique de modélisation, j'ai amélioré le format du fichier audio pour qu'il soit plus cohérent et donc bien plus léger, les détails en sont donnés dans les liens ci-dessous. En attendant de pouvoir diffuser les nouvelles cartes audio accompagnées du nouveau format, (j'épargne et pense pouvoir avoir le tout bientôt), j'ai créé une application qui permet de commencer à se familiariser avec la création de nouveaux sons. 


NdM : l'auteur a opté pour une licence non libre (Creative Commons By NC Sa 2.0 Fr avec une restriction supplémentaire interdisant tout usage hors du système d'exploitation Linux).

État du projet en cette fin d'année 2013


L'équipe a rencontré de réels problèmes dans la partie communication entre le PIC de la carte audio Linux et le PC car le choix de ce PIC entouré de licences restrictives n'était pas le meilleur. Finalement l'équipe a dȗ remplacer le PIC par une mini carte Pinguino (code GPLv2 et schémas sous CC By Sa 3.0) possédant le même PIC et s'adaptant au support tulipe du PIC se trouvant sur notre carte audio prototype, pour pouvoir faire fonctionner la dernière version de la carte audio.


Les problèmes de droits des divers protocoles de communication liés au port USB, demandent de reprendre une étude afin de pouvoir réaliser des cartes audio Linux à faible coût facilement. Et ceci demande un investissement financier que ne possède pas l'équipe. Après plusieurs appels à contributions sans obtenir de résultats, un des membres actifs s'est mis en sommeil, pendant que je suis retourné sur le développement du logiciel de manière à démontrer la puissance du format audio abadie.


Actuellement le logiciel le plus abouti se nomme lm3jo, il y a une version sous SDL, une sous Qt5 et une sous Gtk+ 3. Le code de cette application est disponible avec diverses restrictions.


Il est prévu de faire une version commerciale de ce logiciel (sous Windows) afin de pouvoir financer la réalisation de la carte audio Linux. La carte audio Linux peut être considérée comme possédant deux parties. La première partie est la partie communication entre la carte et le PC, elle est à reprendre pour pouvoir être compatible aux concepts tux. La deuxième partie est la carte audio Linux, elle-même, cette partie est fonctionnelle, mais pourrait très bien être aussi reprise en regroupant les fonctions dans quatre ou cinq tux-composants, il suffit de regarder les plans, pour s’apercevoir que la carte audio Linux peut être miniature, et qui dit moins de matière, dit coȗt plus faible et moins de consommation d'énergie. Pour ceux qui aiment continuer à souder les plans sont en ligne, mais je pense qu'une toute petite carte sera bien plus pratique.


En accompagnement, plusieurs projets construits autour du format audio et de la carte audio ont vu le jour, ils sont dirigés par une association du libre (NdM : Montpel'libre citée sur une autre page du site de l'auteur ?). Mais ils rencontrent le même problème avec le financement.
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