

Unreal 1 sous linux sans wine, c'est possible.
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Il est possible d'utiliser le client d'Unreal Tournament pour jouer à

certaines parties d'Unreal1 en single player.

Pour plus d'explications suivez le lien.

Merci linuxgames.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 04/01/2000 à 18h28, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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