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On a tous entendu parler un jour ou l'autre de lex et yacc, ne serait-ce que pour compiler certains logiciels ... mais à quoi peut servir cet ensemble d'outils ?





Entre autres, il vous sera très utile si votre programme C/C++ a par exemple recours à un fichier de données structurées et qu'il vous faut le parcourir, en vérifier sa validité, en extraire les données utiles etc... lex et yacc vous permettent de décrire la syntaxe du fichier (les mots clefs structurants) ainsi que sa grammaire (les enchaînements de mots clefs et l'exploitation des données parsées) dans un langage de haut niveau. Une fois ce travail accompli, ces deux outils génèrent une fonction C facilement intégrable dans votre projet C/C++.





Cet article se présente sous forme d'un tutoriel et permet de vite appréhender l'utilisation de lex et yacc  par l'exemple. L'article n'aborde donc pas les aspects avancés de ces outils mais sachez qu'ils permettent de faire bien plus que ce qui y est décrit... d'ailleurs une des utilisations avancées les plus communes est la création de compilateurs.


À découvrir !

Aller plus loin


	
1ère partie
(1929 clics)


	
2nde partie
(516 clics)


	
Flex, implémentation GNU de lex
(517 clics)


	
Bison, implémentation GNU de yacc
(386 clics)
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