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Valgrind est un outil de vérification de code à l'execution. Le code est exécuté dans une machine virtuelle qui vérifie les appels, adresses memoires, etc.





Cette nouvelle version (stable) apporte les « skins », qui permettent de sélectionner ce que l'on veut tester dans la machine virtuelle (ex : -skin=memcheck). Ainsi l'exécution est plus rapide, parce que moins coûteuse en vérification.  De plus, l'ajout de plugins sous forme de "skins" pour valgrind est plus simple.





Cela permet de trouver des bugs dans vos programmes sans avoir à recompiler !





À noter : ne marche pas sur Redhat 9 à cause de la nouvelle bibliothèque NPTL.





Autre nouveauté, des projets d'interface graphique pour Valgrind sont en cours.

Aller plus loin


	
Valgrind
(4 clics)


	
Interface graphique gnogrind
(4 clics)


	
Interface graphique alleyoop (téléchargement)
(4 clics)


	
Interface graphique alleyoop (capture)
(4 clics)


	
Interface graphique alleyoop (capture 2)
(3 clics)


	
Interface graphique Valgui
(4 clics)
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