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Le projet GCompris, logiciel éducatif pour les enfants de 2 à 10 ans, est heureux d'annoncer qu'il vient de publier une nouvelle version.


Celle-ci contient entre autres 12 nouvelles activités, listées en seconde partie de la dépêche. Certaines ont été développées par des étudiants lors du Google Summer Of Code où nous avons participé en tant que projet KDE.


Cette version est traduite en 22 langues grâce au travail de la communauté KDE. Pour les personnes souhaitant fournir des fichiers audio localisés pour GCompris, nous avons créé la page http://gcompris.net/voicestats/ recensant l'état des fichiers à traduire.


Nous avons aussi pu corriger un vieux défaut visuel sur certaines activités utilisant les éléments QML Colorize et ColorOverlay.


Cette version est disponible sous forme de tarball (les empaqueteurs GNU/Linux sont les bienvenus). Des versions binaires sont disponibles sur Google Play et sur le Mac App Store. À titre expérimental nous proposons une version auto-extractible pour les utilisateurs GNU/Linux, en version 32 bits et en 64 bits (après l'extraction lancer le script bin/gcompris-qt.sh)


Nous sommes 2 ans après le lancement du portage en Qt Quick nous avons porté 114 activités sur les 140 de la version Gtk+. Vous pouvez vérifier ici l'état de la migration. Si nous continuons sur cette lancée, nous pouvons espérer annoncer l'achèvement du portage quelque part l'année prochaine. Merci à tous les contributeurs.

Liste des douze activités :



	Un imagier pour enrichir le vocabulaire. Une première étape consiste à fournir une image, un son et le mot puis l'enfant doit deviner et écrire le mot correspondant à partir de l'image et du son. Cette activité peut être utilisée en français ou dans une langue étrangère.
[image: Activité lang]


	Le cycle de l'eau. Ici l'enfant doit activer les différents éléments pour amener l'eau chez Tux.
[image: Activité watercycle]


	Énergie renouvelable. Dans le même principe mais ici l'objectif est de fournir le courant électrique aux différents bâtiments.
[image: Activité renewable_energy]


	Le classique jeu du pendu. Nous participons également aussi au Season Of KDE où nous encadrons cette année 5 étudiants parmi lesquels une étudiante a porté ce jeu.
[image: Activité hangman]


	Le jeu d'échecs a aussi été porté en 3 variantes dans cette version en utilisant le moteur Javascript p4wn : en jeu contre l'ordinateur (où la difficulté augmente avec le niveau), jeu avec un ami et un mode où il faut finir une partie avec une configuration donnée. Ce portage ravira les personnes ayant eu des problèmes avec la compatibilité des versions de gnuchess de la version Gtk+ !
[image: Activité chess]


	Un jeu de puzzle où l'enfant doit reconstruire une peinture célèbre à partir des différentes pièces a aussi été ajouté.
[image: Activité paintings]


	L'intégration de la bibliothèque box2D a aussi permis la réalisation d'un jeu de motricité fine où l'utilisateur doit incliner sa tablette pour faire avancer une balle dans un niveau.
[image: Activité balancebox]


	Deux activités de lecture : les mots défilent verticalement ou horizontalement et l'enfant doit trouver si un mot spécifique est apparu dans la liste.
[image: Activité readingv]


	Une activité musicale où une séquence de sons est jouée et l'enfant doit la reproduire en tapant sur les barres correspondantes du xylophone.
[image: Activité melody]
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