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Vindinium est un concours d'intelligence avec des règles simples mais beaucoup de possibilités. D'après le site web :



Vindinium est un concours de programmation d'intelligence artificielle. Vous devez prendre le contrôle d'un héros légendaire en utilisant le langage de votre choix. Vous combattrez d'autres IA pendant un nombre de tours fixé à l'avance et le héros qui aura amassé le plus de pièces d'or gagnera.




Que vous soyez débutant(e) ou confirmé(e), c'est très amusant et très instructif. Rejoignez-nous !
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Comme les bots sont hébergés sur votre machine et communiquent avec le serveur par HTTP, il est possible de développer en utilisant l'environnement de son choix. Cependant, pour gagner du temps, des kits de démarrage sont disponibles pour une foule de langages tels que Scala, Go, Haskell, Lua, Javascript et même Idris.


Les règles complètes sont disponibles là (en anglais) : http://vindinium.org/doc


Le code du serveur (licence MIT) ainsi que les kits de démarrage sont open-source et hébergés sur Github. Les participants communiquent soit sur freenode (IRC) sur le chaîne #vindinium, soit sur reddit (https://reddit.com/r/vindinium).
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