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La virtualisation de serveur est une technologie très intéressante car elle permet de faire fonctionner plusieurs instances de systèmes d'exploitation au sein d'une même machine physique. Ceci permet notamment d'offrir des hébergements "dédiés virtuel" (VDS) à un coût inférieur à un serveur dédié réel.





Des logiciels libres (Xen, UML, QEmu, OpenVZ, etc..) ou propriétaires (VMware, MS Virtual Server) permettent de construire des solutions de serveurs virtuels avec différentes fonctionnalités/contraintes. Microsoft annonce le support de Linux par MS Virtual Server 2005 R2.





Qu'en pensez-vous ? Mettriez-vous votre système libre préféré dans une cage gardée par un logiciel propriétaire ?
Le principe des serveurs virtuels est qu'un système hôte (Host OS) puisse héberger un ou plusieurs systèmes invités (Guest OS) en leur allouant une partie des ressources physiques de l'hôte.  On peut donc avoir un hôte Linux qui héberge un invité Linux et un invité FreeBSD et/ou un invité Windows ou vice versa.





Il existe aujourd'hui environ 3 catégories de techniques/solutions de virtualisations:





Les émulateurs ou machines virtuelles (QEmu, VMWare, Bochs ou Microsoft Virtual Server)


Ces logiciels s'exécutent sur la machine hôte (généralement Windows ou Linux) et émulent une machine invitée sur laquelle on pourra installer le système invité qui croira s'installer sur une machine réelle. 





Les hyperviseurs-like (Xen,  UML)


Ces hyperviseurs n'ont pas nécessairement besoin d'un système hôte mais visent plutôt à offrir une couche d'abstraction matérielle la plus fine possible qui permettent d'isoler les ressources utilisées par les différents systèmes invités. Ces solutions nécessitent d'adapter/porter le système invité,  ce qui empêche les systèmes propriétaires d'y être supporté facilement. Cette contrainte permet toutefois d'obtenir de meilleures performances que les émulateurs.





Les émulateurs d'OS (OpenVZ, Linux VServer ou encore les container Solaris)


Ces dernières solutions permettent à plusieurs instances du même système de partager les ressources de la même machine.  On ne peut donc pas héberger un système Windows ou Linux dans un container Solaris. Toutefois, ces solutions semblent être les plus performantes et les mieux adaptés à la consolidation de serveur.





Toutes ces solutions sont très utiles et seront probablement de plus en plus présentes dans les offres d'hébergement Web ou d'autres services Internet.





Microsoft a annoncé que la version 2005 R2 de son produit MS Virtual Server  supporterait des systèmes Linux . Je ne sais pas si on doit se réjouir ou non de voir certains serveurs Linux fonctionner en tant qu'invité d'un système propriétaire mais chacun se fera son opinion. Personnellement, j'aurais plutôt tendance à remettre (seulement si nécessaire) à sa place dans une fenêtre QEmu ledit système propriétaire. Mais on peut aussi y voir  un signe de la nécessité de Microsoft de s'ouvrir à une demande réelle et également une tentative d'atteindre plus largement le marché des serveurs internet (Web notamment).





La question que je posais au départ attends donc vos réponses:


Mettriez-vous votre système libre préféré dans une cage gardée par un logiciel propriétaire?
Aller plus loin


	
Wikipedia : VDS
(23 clics)


	
DLFP : Xen
(64 clics)


	
DLFP : QEmu 0.8
(35 clics)


	
VMWare
(60 clics)


	
Microsoft Virtual Server 2005 R2 : modules d’extension pour Linux
(65 clics)


	
UML
(10 clics)
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