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Le Petit Chaperon Mauve est un visual novel libre sorti fin mars 2015.


Comme son nom le laisse penser, l'histoire est inspirée du conte du petit chaperon rouge. Contrairement à la plupart des versions du conte, l'histoire se déroule dans un cadre moderne.
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Le jeu est disponible sous licence CC-BY-SA. Il a été fait avec Ren'Py, un moteur libre de visual novel. L'ensemble des ressources est donc libre et la quasi-totalité a été faite avec des logiciels libres. Les illustrations ont été dessinées avec Gimp, MyPaint, Krita, Inkscape et Blender et les musiques composées pour le jeu avec LMMS. Les fichiers sources sont disponibles dans le dépôt git et sont livrés avec le jeu.

Le développement du jeu est terminé. En effet, le jeu est entièrement jouable et son équipe de développement souhaite se lancer dans d'autres visual novels avec, si possible, de nouveaux participants.

Visual novel


Les visual novels, ou romans multimédias, sont des jeux d'aventure mêlant textes, illustrations et choix. Le genre est très populaire au Japon et très représenté par les jeux de dragues et/où à caractère érotiques. Mais dans le Petit Chaperon Mauve, tous les dessins sont tout public. Certains jeux offrent peu d'interactions, d'autres proposent des scénarios plus complexes dont l'issue dépend des choix du joueurs.

Ren'Py


Ren'Py est un moteur libre de visual novel. Il permet de se concentrer sur le scénario, les illustrations, les sons et la musique.

Le script est écrit dans un langage maison accessible aux débutants.


Utiliser Ren'Py permet de ne pas avoir à réinventer la roue. Il fournit entre autres des effets de transitions, il gère la sauvegarde et les préférences. En outre, il permet de créer facilement des binaires pour Linux, Windows, Android et OS X.
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