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Bonjour à tous, je n'ai pas eu le temps ces dernières semaines de rédiger les brèves que j'ai retenues et je vous livre donc un vrac plus dense en contenu - comptez une cinquantaine de petites infos et de liens - mais plus bref par actualité. Nous parlerons rapidement de :
		OS : FreeBSD, NetBSD et Solaris
	Distributions : Debian Squeeze, Fedora 12, ArchLinux 2009.08, YDL 6.2 Live USB, Mint 7.0 KDE,...
	Logiciels : SUSE Studio, Phoronix Test Suite 2.0, Liferea 1.6, Virt-Manager 0.8, Clik2Try, PHPBoost 3.0, Netbeans 6.7.1, Blender 2.5, Firefox 3.6, Wave, Chromium, MySQL 5.4.
	Technologies : Galium 3D, Flash OSMF, btrfs & tux3, pilotes libres ATI, WebGL, Clutter, Perl 6.
		Communauté : SF Community Choice Award, KDE, Framablog : Google ADSense et PP suédois, Red Hat, JRuby et enfin des articles sur les logiciels libres et le commerce / le droit / l'informatique durable.
	Jeux : OpenSonic, PainTown, Sauerbraten, Ardentryst et enfin quelques informations à propos d'idSoftware, de LGP et de S2Games.



	

OS
	FreeBSD 8.0 arrive bientôt et Murray Stokely en profite pour expliquer le processus de publication (en) de cet UNIX libre.
 


			La fondation FreeBSD a rédigé une newsletter, la seconde de 2009 où il est question de financement et des travaux effectués récemment. FreeBSDFr en a fait un petit résumé.



			NetBSD a été mis à jour via une 5.0.1 et un premier support de ZFS est arrivé suite au GSoC 2009.



			Sun Solaris Express Community Edition devrait bientôt être arrêté. Il faut dire qu'OpenSolaris, la déclinaison libre de l'UNIX maison, est construit sous la forme d'une image ISO deux fois par semaine, ce qui réduisait l'intérêt de Solaris ECE.



	 
Distributions
 	Le projet Debian a publié les objectifs à atteindre pour Debian 6.0 Squeeze. Debian toujours : un site d'actualités a été lancé : News.Debian.net et Shuttleworth a décidé d'employer à temps-plein plusieurs développeurs à destination du projet.



			Phoronix se penche sur les nouveautés qui devraient être introduites dans Fedora 12.



			L'installeur d'ArchLinux a été mis à jour. Le site officiel et Aldevar font le point.



			Yellow_Dog_Linux met en vente une clé USB de la version 6.2 qui permet d'employer le distribution sur une PlayStation 3 sans toucher au disque dur. Plus d'informations sur Toolinux.



			Linux_Mint 7.0, déclinaison KDE4, est sortie.



			Netbooks : Ubuntu Netbook Remix est dotée d'une nouvelle interface utilisateur pendant qu'apparaît FireFly Linux, une distribution pour netbook qui a la particularité de se baser sur ArchLinux et LXDE.



	 
Logiciels
	SUSE Studio, l'application permettant de créer sa propre distribution GNU/Linux, a été lancée par Novell. Techgage (en) essaie de faire le tour de la question.



			Vous connaissez certainement Phoronix. Ce site d'informations orienté matériel dispose de sa propre suite de tests baptisée tout simplement Phoronix Test Suite. La version 2.0 vient d'arriver et vous permettra de lancer de multiples benchmarks, sous GNU/Linux, *BSD, OpenSolaris et même Mac OS X.



			L'agrégateur de flux Liferea sort dans une version 1.6.0; voici le changelog détaillé.



			Virt-Manager, le gestionnaire de machines virtuelles développé par Red Hat, a été mis à jour : Phoronix (en) en parle et Virt-Manager gagne, entre autres, la possibilité de cloner rapidement une VM.



			Essayer des logiciels libres sans rien installer ? C'est possible grâce à votre navigateur Web, à l'applet Java et à Clik2Try. Une découverte de OpenSyd.fr.



			PHPBoost, un système de gestion de contenu orienté communautés et doté de nombreux modules, est sorti dans une version 3.0 qui a consisté en une réécriture complète du noyau.



			NetBeans, l'environnement de développement de Sun, est incrémenté d'une version mineure, la 6.7.1 et un pack JavaFX y fait son apparition. Notons par ailleurs que si Groovy est utilisable sous NetBeans, il l'est aussi sous Eclipse et un nouveau plugin a été annoncé par SpringSource.



			Blender 2.5 arrivera en octobre et devrait être l'occasion, entre autres, d'une refonte de l'interface graphique. Plus de détails sur PouvoirChoisir.



			La fondation Mozilla a livré sa feuille de route pour Firefox 3.6 et l'on apprend sur Linux-Mag (en) que Sunbird devrait bientôt atteindre la v1.0.



			Google Wave : le géant recherche 100 000 nouveaux testeurs et des pans de code ont été publiés sous licence Apache.



			Google Chrome / Chromium : il y eut récemment le support des thèmes, des plugins, d'un peu de HTML5, un moteur Javascript plus rapide, et bientôt de la 3D native.



			La base de données libre MySQL sortira dans une version 5.4 qui s'annonce beaucoup plus performante que l'actuelle : voir à ce sujet le club des développeurs et 08000Linux.







Technologies
	L'implémentation OpenGL libre Mesa 7.5 est sortie mi-juillet et inclut Galium 3D, une architecture sensée faciliter le développement de pilotes graphiques.



			Deux frameworks orientés média pour Flash ont été libérés (licence MPL) par Adobe. Adobe, ITChannel (fr) et ArsTechnica (en) en parlent.



			LWN.net a publié un article racontant l'histoire de btrfs, le système de fichiers préssenti pour succéder à Ext4. Tux3 fait quant à lui son apparition dans le noyau Linux.



			Pilotes ATI : support HDMI pour le pilote libre ati, Compiz y fonctionne pour les R600/R700 et les IGP RS880 et 785G sont supportés; meilleure gestion de l'énergie pour l'autre pilote libre : radeonhd. AMD a également sorti une première version de son SDK OpenCL pour Linux (voir Phoronix (en) et Hardware.fr)



			Un nouveau standard est en cours d'élaboration : WebGL, qui devrait permettre aux navigateurs d'employer et d'afficher de la 3D directement par le biais de Javascript et d'OpenGL. La source et les détails : ArsTechnica (en).



			La bibliothèque libre Clutter est sortie en version 1.0. Elle permettrait la création rapide d'applications de bureau riches. Plus d'informations : Phoronix (en) et Toolinux (fr).



			Perl 6 ne sera pas terminé en avril 2010 mais sera utilisable selon Patrick Michaud. L'information a été relayée par LWN.



	
Communauté
	Sourceforge a publié les résultats des Community Choice Award 2009. 9 projets ont été mis en avant : phpMyAdmin, XMind, Audacity, Notepad++, ScummVM, FireBird, OpenOffice, eeebuntu et enfin PortableApps. Le SdZ (fr) nous apporte tout un tas de détails.



			Un certain nombre de documents techniques ont été publiés autour de la recherche et de l'innovation dans le projet KDE.



			Le Framablog s'interroge sur les risques liés à AdSense pour l'image du logiciel libre.



			Framablog toujours : Stallman n'est pas d'accord avec certaines propositions du Parti Pirate suédois.



			Red Hat vient d'entrer dans l'indice boursier S&P500, une récompense pour sa croissance continue.



			L'équipe derrière JRuby quitte Sun pour une compagnie d'hébergement RoR : un signe de l'intérêt de Ruby dans l'écosystème Java selon Arstechnica (en)



			Le logiciel libre est-il un échec commercial ? 8 réponses nous sont proposées sur TuxMachines (en).



			Bernard Lamon, spécialiste en droit de l'informatique a profité des RMLL 2009 pour annoncer la publication d'un livre blanc sur le logiciel libre.



			GreenIT (fr) a écrit un petit article à propos du lien fort entre les logiciels libres et les TIC durables.



	 
Jeux
	OpenSonic, un clone du hérisson bleu bien connu, arrive en v0.1.2.



			Autre jeu, autre clone : PainTown vise quant à lui la série des Street Fighter. Tuxarena (en) nous en dit un peu plus.



			Sauerbraten est un moteur de rendu 3D libre qui sert de base au jeu Cube 2. Celui-ci nous est présenté par Tuxarena (en).



			Ardentryst est un action RPG en 2D disponible sous licence GPLv3. Avis aux amateurs, OGMaciel (en) en a fait un petit test.



			Ce n'est pas vraiment libre, mais ce type de jeu étant rarement natif dans nos contrées : idSoftware hésite à porter ses futurs jeux sous GNU/Linux; la société Linux Games Publishing a décidé d'arrêter de prendre en charge l'architecture PPC, recherche des développeurs C/C++ et son fondateur a été interviewé par TechRadar. Enfin, S2 Games, la société à l'origine des Savage (mélange de FPS/STR aujourd'hui gratuits mais non libres) a lancé la bêta privée de son futur titre, Heroes of Newerth. Phoronix s'en est fait l'écho.
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