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webOS (avec un "web" minuscule et un "OS" majuscule), après avoir été créé par Palm, racheté par HP, revendu à LG, renommé en Open webOS, se nomme désormais LuneOS. Plus précisément, il s'agit du renommage du projet « WebOS Ports Open webOS ».
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Le projet LuneOS


Pourquoi "Lune" ? C'est le français de LunaSysMgr, le system manager, qui présente les applications en cours sous forme de cartes que l'on peut jeter par un balayage vers le haut pour les tuer.
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Cette première version, nommée "Affogato", vise principalement des personnes intéressées à participer au développement du système. En effet, après avoir effectué un gros travail de fond pour se baser sur des technologies plus récentes (Qt 5.2, systemd, Wayland, nouvelle interface LunaNext utilisant QtQuick…), l'accent est mis sur le développement d'applications. 


Il faut noter cependant que le but n'est pas de concurrencer Android ou iOS, mais bien de faire revivre sur d'autres appareils mobiles cette expérience unique qu'était webOS. Le projet se construit autour du logiciel libre et de sa communauté, et son développement peut être suivi sur Github et sur IRC (#webos-ports sur Freenode).

Nouveautés depuis la dernière release (Alpha 2, en juin 2013)


Beaucoup de choses ont changé en un an. Voici une liste de quelques-uns de ces changements, donnant une idée du chemin accompli.

Améliorations du cœur du système



	Réécriture avec QtQuick 2 et Qt 5.2 du compositeur de fenêtres : le gestionnaire de « cartes » LunaSysMgr est remplacé par LunaNext pour la partie graphique, tandis que la partie « infrastructure» de LunaSysMgr a été conservée pour éviter les réécritures inutiles de code.


	
Utilisation de la bibliothèque libhybris pour faciliter le portage de l'OS sur des appareils Android ; les éléments suivants d'Android sont actuellement réutilisés :



	Système de téléphonie (rild)

	Pilotes graphiques





	
Il est prévu d'utiliser plus d'éléments encore d'Android via libhybris :



	Accélération matérielle vidéo et audio

	Intégration des capteurs

	Capture photo





	Il n'est actuellement pas prévu de faire tourner des applications Android dans LuneOS (via par exemple ACL ou AndroidChroot)


	Utilisation de systemd comme système d'init à la place d'Upstart, permettant de raccourcir le temps de démarrage et de mieux contrôler les différentes tâches de l'init


	Pour les tests et le développement, une image compilée pour VirtualBox est disponible


	Tout est construit par la communauté (Système de compilation OpenEmbedded)



Améliorations des applications



	Preware 2 est maintenant fonctionnel et permet l'installation d'applications additionnelles

	Corrections de bugs dans les applications Memo, Calculator et Email

	Une nouvelle application PDF a été créée, basée sur l'implémentation de PDF.js de Mozilla

	Un gestionnaire de fichiers basique est disponible

	Un mécanisme de mise à jour a été mis en place pour permettre de passer facilement à une version plus récente de LuneOS


Comment l'essayer ?


Les Nexus 4 et HP TouchPad sont pleinement pris en charge, tandis que les Galaxy Nexus et Nexus 7 (2012 Wifi) sont pris en charge par Affogato, mais ne seront pas activement maintenus à l'avenir.


Les appareils éligibles à un portage sont ceux qui peuvent faire tourner Android 4.2.2, dont une partie des pilotes est réutilisée via la bibliothèque libhybris pour fournir la prise en charge du matériel, indispensable à son fonctionnement.


Pour ceux qui ne possèdent aucun de ces appareils mais qui souhaiteraient quand même essayer LuneOS, une image pour VirtualBox est également disponible.

La suite


LuneOS est un projet vaste, porté actuellement par un groupe assez réduit de développeurs. Sur de nombreux sujet, les contributions sont donc évidemment les bienvenues, notamment au niveau des applications.


Le projet prévoit maintenant de publier des versions de façon régulière (une version par mois environ), sous forme de rolling release. 

Aller plus loin


	
Official Release of LuneOS and Project Updates
(770 clics)


	
Dépot Github du projet
(148 clics)


	
Procédure d'installation pour la tablette HP Touchpad
(235 clics)


	
Procédure d'installation pour le Nexus 4
(175 clics)


	
Procédure d'installation pour l'image d'émulateur VirtualBox
(178 clics)
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