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Vous le savez, on travaille dur sur GIMP. Le mois dernier, les contributeurs principaux se sont retrouvés en Espagne pour une semaine de hacking intense : la Wilber Week [du nom de la mascotte de GIMP, Wilber]. Très sympathique semaine, dans une vieille maison, une résidence d’artistes au milieu de la nature et chauffée au feu de bois.


J’ai déjà écrit un compte‐rendu sur l’événement, mais je vous fais un résumé des points importants personnels (en seconde partie). Et il y a un appel à voter aussi…

[image: Wilber Week]

Flatpak


GIMP distribuera un Flatpak dès la version 2.10, j’en reparlerai plus tard.

Règles de sortie


Pour accélérer la sortie, on a décidé d’alléger nos règles de sortie. En particulier, on autorisera désormais les sorties de versions mineures avec de nouvelles fonctionnalités. À terme, je souhaiterais un cycle de sortie continue, comme d’autres programmes (j’en parlais déjà en 2014) le font déjà.


Pour comprendre un peu le fond du problème, nous avons des fonctionnalités vraiment cool en réserve, codées, incluses, mais non totalement finies (il arrive que des contributeurs nous balancent des correctifs, puis disparaissent dans la nature ; que dis‐je, « il arrive », c’est le plus courant !). Dans certains cas, elles sont juste trop lentes pour être utilisables, parfois il y a des bogues d’interface utilisateur, parfois elles vont carrément faire planter le programme. Ce sont des bloqueurs de sortie. Bien sûr, on peut simplement les désactiver, mais cela signifie alors attendre une prochaine sortie de majeure. Or, à notre rythme de sortie, ça signifie repousser de plusieurs années ! C’était assez décourageant et on avait alors tendance à repousser la majeure, en espérant que quelqu’un corrige les fonctionnalités problématiques.

Autoriser de nouvelles fonctionnalités en version mineure va donc complètement nous débloquer, car on aura alors beaucoup moins de remords à désactiver les fonctionnalités dont nous ne sommes pas contents. Celles‐ci pourront revenir plus tard, même dans une mineure (si quelqu’un les finit).

GIMP 2.10


Une autre bonne nouvelle (conséquence de la précédente) est que nous souhaitons donc sortir GIMP 2.10 cette année ! Youhou ! On ne l‘avait pas annoncé officiellement, mais aujourd'hui, nous venons de publier une interview du mainteneur, que j’avais faite lors de la Wilber Week et qui est le premier document officiel donnant l’information d'une sortie prévue en 2017.


Pour info, cette interview est un de mes projets pour redonner une vie communautaire autour de GIMP. J’ai déjà réalisé quatre interviews (c’est la première en ligne) et prévois d’étendre et d’en faire beaucoup plus. Des interviews de développeurs (GIMP ou des projets en lien, comme GEGL…), mais aussi de contributeurs non‐développeurs, d’artistes qui se servent de GIMP, etc.

Interviews


D’ailleurs, si jamais vous souhaitez traduire l’interview sur LinuxFr.org, n’hésitez pas à y participer dans l’espace de rédaction. Elle est en CC‐BY-SA, comme tout ce que je fais (et c’est aussi la politique de licence du site gimp.org, même si je crois qu’on n’a pas encore ajouté l’info en pied de page. Mais en l’occurrence, l’auteur, là, c’est moi et je vous le dis en direct par écrit ;p).
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Financement


Je conclurai ces bonnes nouvelles en rappelant que vous pouvez financer le projet ZeMarmot, soit par Tipeee (en euros), soit par Patreon (en dollars des États‐Unis). Cela nous permettrait à terme de financer notre développement de GIMP, donc de vivre du logiciel libre, tout en accélérant les sorties et la stabilité de GIMP, de sortir des films d’animation sympas, de faire vivre la communauté avec des interviews, des ateliers, etc. :-)

Votez GIMP, sur le Prix de l’Initiative Audiens


À plus petite échelle, je rappelle que vous pouvez toujours voter pour nous (pendant encore deux semaines) au Prix de l’Initiative Audiens. C’est un financement moins pérenne que le financement mensuel, mais ça aide quand même si l’on gagne et ça se fait en un clic. ;-)

Aller plus loin


	
Journal à l’origine de la dépêche
(171 clics)


	
Prix de l’Initiative Audiens
(116 clics)


	
Compte‐rendu sur la Wilber Week
(157 clics)


	
Prix de l’Initiative Audiens, votez GIMP !
(173 clics)
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