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L'équipe de Wormux est heureuse de vous présenter une nouvelle version du célèbre jeu de massacre convivial : Wormux 0.8.1. À peine quatre mois après la précédente version, la liste des nouveautés est impressionnante.





Il est désormais possible de créer sa propre équipe (personnaliser les noms des personnages) avec un éditeur intégré aux menus. Les options de jeu aussi sont maintenant directement éditables depuis le jeu : gravité, niveau d'énergie, dommages lors de la mort subite, etc.





Les personnages, mascottes de logiciels libres, ont été redessinés, uniformisant ainsi leur style toon. L'utilisation d'un squelette commun a permis d'ajouter facilement de nouvelles postures et de nouveaux vêtements. De même, la création de nouveaux personnages maintenant plus aisée, a permis de créer l'oiseau Pidgin et le caméléon SuSE.





Une nouvelle arme, slap, vous permettra de baffer les mascottes sur deux nouveaux terrains aquatiques : Lonely Island et Oktopus. L'eau, d'ailleurs n'est plus forcément limpide. Certaines parties se déroulent maintenant au dessus de la lave, de produit radioactif...





Le son n'est pas en reste avec de nouveaux bruitages provenant du jeu Battle for Wesnoth (échangisme entre logiciels GPL). Côté ergonomie, on peut maintenant naviguer au clavier dans certains menus. Sous le capot, comme à chaque nouvelle version, Wormux a subi un énorme nettoyage, il est plus stable, de nombreux bugs ont été éliminés, de nombreuses améliorations ajoutées.





Wormux est disponible pour Linux, Windows, Mac OS X ainsi que *BSD, dans une vingtaine de langues ! Nous avons aussi un live-cd très léger et rapide basé sur la distribution Slitaz.
Cette release n'était pas forcement très urgente pour les joueurs, la version 0.8 étant sortie depuis seulement 4 mois. Sachant que les parties en réseau nécessitent des versions identiques, nous aurions pu attendre que celle-ci s'impose plus largement. Si nous avons souhaité sortir cette version, c'est tout simplement pour pouvoir tout casser.





Le moteur physique de Wormux comporte quelques lacunes qui nous obligent à lui chercher un remplaçant. Nous avons jeté notre dévolu sur la bibliothèque Box2d (http://www.box2d.org. La réécriture du code ayant commencé, il n'est donc pour l'instant pas la peine de tenter de jouer avec la version de développement.





Autre grosse modification à venir : la possibilité de lancer un serveur dédié (tournant sans affichage graphique), une fonctionnalité qui nous fait cruellement défaut.
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