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Wormux est un jeu, qui se veut être plus ou moins un clone de Worms. Il s'agit donc d'un jeu tour par tour ou vous devez massacrer l'équipe adverse :-)





Nous avons gardé le mode réseau et l'intelligence artificielle sur la Todo List pour ceux qui souhaiteraient s'y intéresser.





Si le jeu avance, nous avons cependant besoin de vous : en effet, nous sommes actuellement 4 développeurs / graphistes actifs, ce qui est plutôt juste !





Toutes les bonnes volontés sont donc acceptées !


Cela peut-être pour vous l'occasion de découvrir la programmation avec ClanLib ou tout simplement de passer un bon moment avec le jeu et nous faire part des améliorations qui vous feraient plaisir.
Depuis la version 0.5, beaucoup de travail a été fait pour sortir la version 0.6 beta1 :


	 plein de nouvelles armes : uzi, corde ninja, jetpack, marteau pneumatique, low gravity, parachute, supertux, gnou fou, sainte grenade
	nouvelle interface
	réécriture du moteur physique
	création d'un moteur de particules de fumée, d'explosion
	ajout de particules en arrière plan du décor
	réécriture de la boucle de jeu
	amélioration de l'occupation mémoire
	personnages et cartes plus jolis (enfin, on l'espère ;-)
	...




Comme indiqué, le mode réseau et l'intelligence artificielle, ce sera pour bientôt, avec votre aide.





Toutes les bonnes volontés sont donc acceptés pour participer à la réalisation de la version 0.6  :


	de nouvelles cartes
	la conception des futures armes
	des sons ! il en manque notamment pour le vol du supertux, des nouveaux profils par équipes, etc.
	 la mise à jour du site web et des documentations
	du développement ;-) : nouvelles armes, réseau, intelligence artificielle, ...
	traductions
	 ...


Aller plus loin


	
Site officiel du jeu
(3 clics)


	
Télécharger la version 0.6 beta1 ou CVS
(1 clic)


	
Liste des tâches
(2 clics)


	
Liste des bugs
(1 clic)


	
Guide pour s'impliquer dans le développement
(1 clic)
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