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Un société du nom de RealTech-VR vient d'ouvrir le code de son wrapper directX 8 OpenGL. Ils recherchent des développeurs pour porter le tout sous Linux et MacOS. A l'origine le produit était destiné à BeOS...





Il semblerait que pas mal des fonctionnalités aient déjà été implémentées. Encore un plus pour nos jeux sous Linux ?
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