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Une solution au projet B a été officialisée par l'équipe d'xbox-linux !





Rappelons que ce projet consiste à booter Linux sur une XBox non modifiée.





C'est la 1ère solution significative en ce sens.
Le projet B a été initié par XBox-Linux avec une récompense de 100,000$ pour le 1er qui réussi(ra) à booter une image Linux sur une XBox non modifiée.





Rappelons que pour faire fonctionner Linux sur une Xbox il faut normalement modder la console, ie. ajouter une extension à la carte mère originale pour permettre de lancer des CDs non signés - le projet XBox-linux par exemple, mais aussi des utilitaires (players audio/vidéo, etc.) ou des DVD ou Jeux de zone US/JAP par exemple.





Un trick basé sur une faille dans la sauvegarde du jeu James Bond 007 Agent Under Fire posté sur xboxhacker a permis de booter linux sur une Xbox de base (1.0).





Enfin, Linux pour toute XBox devient de plus en plus proche!
Aller plus loin


	
le projet xbox-linux à SourceForge
(12 clics)


	
les news chez xboxhacker.net, sur lequel la solution a été proposée
(13 clics)
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