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Deux mois après la version 1-rc0, la version 1-rc1 vient de sortir.


Elle contient bien sûr avant tout une bonne floppée de correction de bugs, mais aussi 2-3 nouveautés intéressantes.
Une nouvelle fonctionnalité permet de sauvegarder les flux réseaux (live ou pas), il suffit de rajouter "#save:mon_fichier" à la fin de l'url du flux, ça permet aussi de se promener dans la partie du flux déjà téléchargée. Au départ le dévelopeur avait choisit "#rip", mais ça a été renommé en "#save" à cause de la connotation.


Coté video, on trouve un nouveau plugin de sortie pour la bibliothèque libstk.


Coté musique, on peut noter un meilleur support des mp3 à débit variable (VBR), le support des tags id3v2.2 (2.3 et 2.4 suivront plus tard), la mise à jour du support de goom (maintenant il y a des serpentins en 3d qui bougent, et ça suit un peu mieux la musique), ainsi qu'un autre petit viz plugin fftgraph que je vous laisse découvrir (n'espérez cependant pas un truc joli).





Une release de xine-ui devrait suivre prochainement.


Le ChangeLog est l'un des plus gros de l'histoire de xine, ce qui est essentiellement dû aux deux mois sans release.
Aller plus loin
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