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La dernière dépêche sur LinuxFr.org concernant le serveur X date d'au moins un an et, malgré les nombreux journaux, il est parfois utile de faire un rappel des faits. Xorg est une partie vitale de l'infrastructure libre, et il est intéressant de noter toutes ses évolutions, parfois moins visibles que celles du noyau, mais tout aussi capitales.





Depuis la sortie de Xorg 7.4, un chemin considérable a été parcouru. Entre l'intégration de XRandR 1.3 et ses déformations de projection, en passant par MPX pour le multi-pointage, sans parler des évolutions diverses, remaniement de code et autre intégration, le travail effectué est considérable. Il est surtout intéressant de noter, pour les plus courageux et curieux d'entre vous, qu'on nous promet enfin des versions à date fixe et un cycle de développement bien encadré, permettant au plus grand nombre de tester et stabiliser les fonctionnalités de cette partie vitale de votre système libre.





Avec un peu de retard, mais en français, voici des informations sur la nouvelle version de Xorg (7.5) et du xorg-server (1.7), ainsi que quelques nouvelles sur l'avancement des pilotes et ce que l'on peut attendre, dans un futur plus ou moins proche.
La dernière version 7.4 de Xorg datait de septembre 2008 et était principalement consacrée à la stabilisation, malgré l'ajout de quelques fonctionnalités et surtout un travail de fond et de nettoyage par le remplacement de certains éléments par d'autres plus récents. Elle introduisait la version 1.5 du xorg-xserver, xtrans et un travail sur la manière de scanner et accéder au bus PCI. Un an et un mois plus tard, c'est-à-dire fin septembre 2009, à peu près en même temps que la X Developper's  Conference 2009 (XDC2009) à Portland, Xorg 7.5 pointait le bout de son nez, suivi du xorg-xserver 1.7 (1er octobre 2008, suivi du 1.7.1 prévu pour le 22 octobre).





Le passé récent


Entre-temps, de nombreuses évolutions intégrées dans la version 1.6 du xorg-xserver (février 2009) furent rendues accessibles. Je pense notamment à la plus visible, XRandR 1.3, XInput 1.5 qui a introduit les propriétés des périphériques (IDP) et DRI2, une extension légère, mais nécessaire à DRI (Direct Rendering Infrastructure), qui permet l'accélération des fenêtres de redirections. On notera surtout la disparition (non regrettée) de Xgl et Xptr qui n'auront plus de prise en charge de la part de la fondation. xorgconfig, xorgcfg, ioport, kbd_mode font également leurs valises, surtout dû au fait qu'ils sont désormais inutiles.





XRandR 1.3


XRandR (X Resize and Rotate) est un utilitaire qui est venu pallier un gros manque lors de la conception de X, qui demandait alors un redémarrage du serveur pour modifier la résolution de l'écran. Au fil des versions, cet utilitaire s'est enrichi de nombreuses options, le rendant indispensable pour la gestion de plusieurs écrans. Il est surtout très utilisé lors de l'utilisation de vidéoprojecteur, qui sont souvent branchés de manière dynamique et avec des résolutions pas forcément connues à l'avance. La version 1.3 propose deux nouvelles options, les transformations de projection et la prise en charge du panoramique. Alors que RandR, pour Resize (redimension) and Rotate (rotation), était spécialisé dans ces deux opérations à l'origine de son nom, les développeurs ont décidé d'aller plus loin. Avec les transformations de projections, on modifie directement le tampon d'image à afficher. Cela permettra d'avoir une correction plus fine des distorsions qui peuvent par exemple, être provoquées par un rétro-projecteur, comme une mauvaise mise à l'échelle ou une déformation de l'image.


La gestion du panoramique (Panning), quant à lui, permet à l'écran de suivre le curseur si l'affichage est plus petit que la taille de l'écran virtuel sélectionné. Pour plus de détails, il est possible de visionner la vidéo disponible sur Phoronix (voir lien).





xorg-server 1.7





XInput 2: Intégration de MPX


Avant de parler de XInput 2 (XI2), il faut voir son intérêt et le premier, c'est d'intégrer MPX (déjà présent depuis XInput 1.5) directement dans le serveur et plus comme simple extension. Certes, cela semble bien, mais au fait, c'est quoi MPX ? MPX, pour MultiPointeur X, c'est ce qui va permettre à Xorg de prendre en charge de manière optimale de multiples entrées identiques (plusieurs souris, plusieurs claviers, etc.). Certes, il était déjà possible de brancher un deuxième clavier sur son ordinateur ou une deuxième souris, et Xorg le gérait parfaitement. La différence, c'est le focus, ou plus exactement, le flux de sortie. Avant, les applications n'avaient droit qu'à un unique flux par périphérique d'entrée. Si on tape avec deux claviers, le résultat est un unique flux de données. Maintenant, grâce à MPX, nous avons deux flux séparés que l'on peut traiter indépendamment. Vous comprendrez immédiatement l'intérêt pour le tactile multi-points ou tout simplement avec des souris multiples. Au lieu d'avoir un unique pointeur contrôlé par deux souris, nous avons deux pointeurs indépendants.


Problème – mais pas des moindres – cela oblige bon nombre d'applications, voire des boîtes à outils logicielles (toolkits), d'être réécrites pour tirer parti de cette spécificité.





Au niveau implémentation, XI2 utilise une notion hiérarchique de maître/esclave pour les périphériques. Il existe les périphériques maîtres qui représentent ce qui se passe à l'écran (pointeur, flux clavier) et les périphériques esclaves, qui représentent les périphériques physiques (clavier et souris). Un esclave s'attache ainsi à un périphérique maître. Lorsqu'un périphérique physique transmet une information, elle est donnée au périphérique maître qui retransmet au client. Les périphériques maîtres vont toujours par paire, avec un périphérique dédié au pointage et un autre aux flux de caractères. Il est possible d'attacher plusieurs esclaves au même maître. C'est même la configuration par défaut dans XI2. De fait, par défaut, nous n'avons qu'un couple de périphériques maîtres auxquels sont attachés les périphériques esclaves. Pour ceux qui suivent ce qui est écrit, cela veut juste dire que, par défaut, XI2 a le même comportement concernant les entrées multiples que l'ancien serveur et que l'ensemble est invisible, aussi bien pour les applications que pour les utilisateurs. Magique ! De ce fait, XI2 reste extrêmement conservateur et n'ajoute que quelques requêtes et événements, mais il est construit et déjà prévu dans une optique d'extensibilité.





En sus, XI2 profite du travail déjà présent dans xorg-xserver 1.7 en ce qui concerne les propriétés des périphériques. Ainsi, il est possible pour le serveur d'avoir accès à ces propriétés et d'avoir une meilleure compréhension du matériel attaché, et des possibilités de ce dernier. [http://who-t.blogspot.com/2008/07/input-device-properties.html]





Parmi les autres nouveautés, on notera la prise en charge des keycodes (identifiants des touches) de 32 bits. Avec les claviers actuels, il arrive que certaines touches renvoient un identifiant sur 32 bits, en particulier dans le cas des touches multimédia. L'ancien serveur ne pouvait ainsi pas les gérer de manière correcte.





Enfin, depuis le xserver 1.6, nous avons une toute nouvelle méthode d'accélération du pointeur, palliant les nombreuses déficiences du précédent modèle. Parmi les problèmes corrigés, une accélération constante selon l'angle (actuellement, l'accélération est plus rapide en diagonale par exemple), et la gestion des sous-pixels pour le placement des pointeurs.





Configuration de l'écran, introduction de l'E-EDID


Une autre nouveauté, c'est la gestion de l'E-EDID, pour Extended-Extended display identification data, utilisé par un grand nombre de périphériques. L'E-EDID est une extension du format EDID qui permet au moniteur de donner des informations à la carte graphique sur ses propres possibilités. Datant de 2006, ce format est disponible dans un très grand nombre d'équipements grand public et est utilisé par le HDMI (1.0 au 1.3c). Malgré le remplacement, dans un futur plus ou moins proche de ce standard par le DisplayID, plus complet et permettant de couvrir l'ensemble de l'électronique grand public et des moniteurs PC, il faut noter que son inclusion permet de tirer parti des équipements actuels de manière optimale. Mieux vaut une implémentation pour gérer des éléments existants qu'une implémentation pour des éléments qui vont exister.





Petites retouches...





D'autres modifications ont été apportées dans certains sous-systèmes spécifiques, comme la suppression de la dépendance envers MESA pour la construction du xorg-server, ainsi que l'ajout d'un module de sécurité hérité de SELinux avec XACE. De plus, certains modules et autres extensions non maintenus et obsolètes ont été marqués comme dépréciés.





Et le futur ?


Imiter Linux avec des versions à date fixe


Peter Hutterer a proposé de revoir le processus de livraison de xorg pour la prochaine version. Il cite trois problèmes récurrents actuellement : 	Une planification imprévisible, 
	trop de développement en cours dans le dépôt Git principal, ce qui laisse fréquemment l'ensemble cassé et inutilisable, 
	ainsi qu'un cycle de test trop court qui arrive souvent trop tard dans le processus de livraison.

 Il conclut que les 3 points sont intimement liés et propose que le projet X.org adopte un emploi du temps fixe, avec des livraisons planifiées à l'avance et des fenêtres de synchronisation fixe pour l'ajout de fonctionnalités, de corrections de bugs et de test finaux.





Il propose ainsi de revoir le processus actuel, et de travailler les nouvelles fonctionnalités dans des branches séparées (au lieu de patchs qui peuvent casser le serveur, comme c'est le cas actuellement). Pour chaque nouvelle version, il propose un cycle de trois mois pour l'inclusion de nouvelles fonctionnalités dans la branche principale, puis deux mois de chasses aux bugs, suivi d'un mois de tests pour la stabilisation en vue de la livraison et durant lequel seulement les changements et corrections de bugs cruciaux seront admis. Ainsi, il y aura une livraison tous les 6 mois, et un environnement plus simple pour les testeurs.





Le résultat sera dans tous les cas une base plus mûre, plus stable, plus prévisible et de ce fait, plus simple à tester, ce que réclament depuis longtemps les testeurs, peu nombreux du fait des risques (dans le fonctionnement actuel) de tester l'ensemble.





Enfin, il est étudié le fait d'introduire les sources des pilotes directement dans le tronc commun.





Tour rapide de la XDC2009


	Explication du travail en cours sur la compression du framebuffer, la modification de fréquence du processeur graphique et de la mémoire pour gagner en autonomie, avec un gain pouvant aller jusqu'à 15W ;



	La question des brevets sur certaines fonctionnalités de l'OpenGL3 et donc du problème d'intégration dans MESA a été posée. Elle touche certains formats de compression en particulier. L'utilisation d'une option de compilation comme pour freetype a été évoquée ;



	Les shaders dans MESA sont un problème, NVidia ayant une gestion complète – mais propriétaire – des shaders et dont la pérennité n'est pas assurée. Il faut une manière plus générique d'y avoir accès ;



	Intel : XvMC géré pour les nouveaux chipset. Ainsi qu'un travail important sur l'OpenGL.



	AMD : Les pilotes 3D pour R600 et R700 arrivent. Compiz est entièrement fonctionnel. La prise en charge des R800 arrive aussi. XvMC est déjà présent et actif pour les R300 à R500 et en cours de finition pour les R600 et R700. Pas mal de travail sur KMS a aussi été fait. [http://www.botchco.com/agd5f/] ;



	Wayland avance lentement mais sûrement. Ce nouveau serveur d'affichage, concurrent de Xorg, est aussi beaucoup plus simple, tout en restant très puissant.




XvMC,(X-Video Motion Compensation) intégré dans les pilotes Intel et AMD, c'est la possibilité d'accélérer matériellement le décodage des vidéos de manière générique.
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