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Après plus d'un an de travail acharné (enfin...), une nouvelle spécification du langage de sérialisation YAML vient de paraître. YAML 1.2 vise principalement la compatibilité entre ce dernier et JSON (un autre langage de sérialisation plus modeste mais de plus en plus utilisé en lieu et place d'XML dans les requêtes AJAX).





En clair, cela signifie que les messages encodés en JSON seront lisibles par un analyseur YAML. Et que certains messages YAML seront également lisibles en JSON, pour peu que le message s'y prête.





Cette évolution de YAML, officiellement datée du 21 juillet 2009, reste une évolution mineure et montre la stabilité du langage. À part quelques cas spécifiques, les bibliothèques YAML 1.1 fonctionnent toujours. Cette évolution montre aussi l'indépendance de YAML vis à vis d'un langage de programmation puisqu'alors que l'implémentation de référence de YAML 1.1 était en python (PyYAML), celle de la version 1.2 est en Haskell. Bien entendue, d'autres implémentations dans différents langages existent et sont présentés sur la page de YAML.





YAML est utilisé, par exemple, en tant que format des fichiers de configuration des applications fonctionnant sur le Google App Engine. 





Plus d'information sur YAML dans la suite de l'article !
YAML, acronyme récursif de YAML Ain't Markup Language ("YAML n'est pas un langage à balises", en références aux fameuses balises XML) est un langage de sérialisation faisant le pari que l'on peut encoder des données structurées de façon à la fois lisible par l'homme et analysable sans ambiguïté par une machine. Cela contraste avec XML où chaque caractère a un sens dans le document, où présenter un document sur une seule ligne ou avec multiples retours à la lignes et espaces en font de facto deux documents différents (du point de vue de XML). Entre autre, YAML a été conçu pour ceux qui n'apprécient pas le coté verbeux et contraignant d'XML.





L'idée de YAML, inspirée du langage Python et de diverses notations de wiki, est de présenter les informations structurées par une ponctuation simple, ainsi qu'un jeu d'indentation et de retour à la ligne pertinent, permettant au document d'être naturellement lisible sans toutefois introduire d'ambiguïté. 





La plupart des données en informatique n'est qu'une composition de structures simples, comme une liste, un dictionnaire, une référence, ou une simple valeur (un scalaire). YAML offre une syntaxe simple pour identifier rapidement ces éléments ainsi qu'une méthode pour les composer (les imbriquer les uns dans les autres).





Le plus bel exemple est la page officielle de YAML, elle même écrite en YAML et néanmoins parfaitement compréhensible par un humain (et analysable par une machine, cela va de soit).





De plus, YAML définit également la notions de documents indépendants pouvant être chaînés, avec un marqueur de fin explicite permettant d'émettre du YAML sur une connexion TCP, sans difficulté pour connaître la fin d'un document.





Pour rappel, la sérialisation consiste à transformer un ensemble de données structurées, comme un "objet" en java, une "structure" en C, ou encore une quelconque donnée abstraite, en une suite de données simples que peuvent manipuler des outils comme les sockets servant de base aux connexions réseaux. Pour faire simple, il s'agit de "mettre à plat des données qui ne le sont pas (arbres, graphes)". La page Wikipedia Sérialisation est une excellente présentation de la technique.
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