

YouTube et les technologies Flash et HTML5


Posté par _seb_ le 01 juillet 2010 à 20:45.

Modéré par Nÿco.

Étiquettes :
aucune









[image: Audiovisuel]



John Harding, ingénieur chez YouTube, a publié sur le blog YouTube API Blog, une note dans laquelle il indique en six points en quoi la balise vidéo d'HTML5 ne peut encore remplacer la technologie Flash actuellement utilisée sur le site YouTube.





Pour lui, bien que le support vidéo HTML5 permet de faire face à la plupart des besoins de YouTube, aujourd'hui, la technologie Adobe Flash reste  à ce jour la plate-forme la plus adaptée pour les besoins de distribution vidéo de YouTube. Notons tout de même que John Harding rappelle qu'il est important d'avoir un standard ouvert afin qu'il puisse trouver place dans n'importe quel navigateur.





Flash a pris une avance certaine dans la diffusion vidéo sur Internet et continue d'améliorer ce support en intégrant, par exemple, la lecture de vidéo H.264 directement via la carte graphique.
Résumé des explications de John Harding.





Format standard de vidéo


Compte tenu du nombre important de vidéos déposées par les utilisateurs (plus de 24 heures de vidéo chaque minute), il est nécessaire de limiter le nombre de formats vidéo, surtout lorsque l'on propose différentes tailles de la vidéo (360p, 480p, 720p, 1080p). Depuis 2007, toutes les vidéos de YouTube sont codées avec le codec H.264. Le lecteur Flash, ainsi que les terminaux mobiles tels qu'Android ou iPhone supportent ce format. John Harding pense que le web se doit d'avoir un standard vidéo libre et ouvert. Le projet WebM pourrait être une alternative intéressante.





Un standard robuste


Étroitement liée à la nécessité d'un format ouvert, l'un des besoins de YouTube est d'offrir la capacité à ses utilisateurs d'être redirigé directement sur une séquence précise de la vidéo. Le lecteur Flash permet ceci via Actionscript en conjonction des protocoles HTTP et RTMP (Real Time Messaging Protocol). HTML5 ne propose pas encore ce genre de fonctionnalité, même si un certain nombre d'institutions et organisations travaillent sur ce point.





La protection des contenus


YouTube ne possède pas les vidéos diffusées. Elles restent la propriété de leurs créateurs respectifs, qui contrôlent la façon dont ces vidéos sont distribuées par YouTube. Le service de location de vidéo nécessite un contrôle sur le flux vidéo, fonction qu'effectue le protocole RTMPE de la plate-forme Flash.





Encapsulation et Enrobage


Le lecteur Flash peut être intégré de façon simple et "sûre" sur d'autres sites web. Ce mécanisme permet de retrouver les vidéos YouTube sur différents sites web. HTML5 en est à ses débuts et il reste des contraintes de sécurité à surmonter (attribut sandbox).





Vidéo plein écran


Bien que les navigateurs proposent un mode plein écran, ce mode ne peut être initialisé via JavaScript, ni même permettre le plein écran d'une seule partie du contenu web (par exemple le lecteur vidéo). Seul Flash permet cette fonctionnalité, même si des initiatives existent avec les avancés de WebKit.





Accès à la caméra et au microphone


Chaque jour, des milliers d'utilisateurs enregistrent des vidéos directement sur YouTube à partir de leur navigateur à l'aide de leurs webcams. La technologie Flash est éprouvée sur ce point alors qu'HTML5 n'en est qu'aux balbutiements (Spécifications HTML5).
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