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Aboutissement de près de trois années de développement conduit par Jim Fulton, de Zope Corp en collaboration avec la communauté Zope, dont Stephan Richter, la version finale de Zope X3 3.0.0 vient de sortir.





Zope X3 est une réécriture du serveur d'applications web objet Zope visant à proposer une nouvelle génération de technologies inspirées des motifs de développement modernes. Le coeur de Zope X3 est "l'architecture à base de composants" dont le principe de base est le respect des interfaces. Elle permet d'augmenter la qualité logicielle dans la mesure où chaque composant est conforme à des interfaces qui sont définies, et dont le résultat est prédictible, notamment via des tests unitaires.





Parmi les nouveautés de Zope X3, on trouve :


- une meilleure séparation du code et de la configuration grâce au langage ZCML ;


- une nouvelle version de la base de données "objet" de Zope, ZODB 3.3, plus à même de gérer des sites à haut trafic ;


- une meilleure documentation.





NdM : Un énorme merci à l'équipe d'Ingeniweb, à l'initiative notamment de Zopera, et qui a rédigé cette dépêche, ainsi qu'à ArBaDaCarBa, Nicolas Évrard et Baptiste Simon pour leurs propositions.
Zope X3 est une plateforme expérimentale : la plate-forme Zope 2.0 reste celle de référence. La version 3.0 de Zope intégrera la plupart des nouveautés de Zope X3, mais cette séparation facilitera grandement la migration.





Les nouveautés de Zope X3 plus en détail :





1. L'architecture de composants. Elle met en oeuvre des objets qui respectent des interfaces : les composants.


Le principal bénéfice en terme de productivité pour les développeurs de composants vient du fait qu'il est possible de définir un nouveau composant en adaptant un composant existant à une interface donnée grâce à un composant d'adaptation ("Adapteur"). Comparé au mode de développement de Zope 2, il y a donc plus de réutilisabilité et moins de code à écrire.





Les types de composants techniques participant à l'architecture sont : les "composants de contenu", les Vues, les Adapteurs, les Outils, les Utilitaires, et les Services.





Les autres apports de l'architecture sont :


- la séparation du code et de la configuration logicielle grâce au langage ZCML (basé sur XML) ;


- les schémas pour la gestion de listes de champs avec génération des formulaires (grâce aux widgets) à la manière du produit Formulator pour Zope 2.





Le serveur est livré avec un certain nombre de composants utilitaires importants : les interfaces, les permissions, les rôles, les gestionnaires de cache, le négociateur de langue, les utilitaires de création d'objets (factories), les connecteurs SQL, l'utilitaire de livraison de courriel, etc.





2. Zope X3 utilise la dernière version stable de la base de données "objet" de Zope, ZODB 3.3. Cette version, entre autres, grâce à la technologie MVCC (Multi-Version Concurrency Control) lève les limitations en termes de conflits de lecture des versions précédentes, de manière à permettre la gestion correcte de sites à haut trafic.





3. Enfin, pour faciliter le travail des développeurs, la documentation de l'API, extraite à partir du code source, est directement accessible.





Quelle plate-forme Zope de production à l'horizon ?





Zope X3 est une plate-forme expérimentale. La plate-forme Zope 2 reste celle sur laquelle Zope Corp. et le reste de la communauté mettra les efforts afin de continuer à fournir le meilleur service possible. Le long terme verra arriver une version 3.0 de Zope intégrant la plupart des nouveautés de Zope X3, mais l'évolution sera progressive de manière à garantir la pérennité des investissements des utilisateurs de Zope.





Cette phase de migration progressive sera également volontaire. Elle a en fait déjà commencé avec la préparation de la version 2.8 de Zope. La prochaine version de Zope, déjà en phase alpha, intègre la ZODB 3.3 et permet le support du nouveau type de classes introduit par Python 2.3 (new-style classes) pour les classes d'objets Zope.





Une fois le passage à Zope 2.8 garanti, les différents modules de l'architecture de composants de Zope X3 pourront être ajoutés, probablement dans Zope 2.9.





Pour découvrir Zope X3 :


- Téléchargez Zope X3 pour Windows ou Linux/Unix,


- Télécharger des modules d'extension fournissant des applications "exemples" ou des outils tels que les connecteurs SQL.
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