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Les fans d'émulation seront ravis d'apprendre que Zsnes, l'émulateur Snes bien connu est passé en OpenSource et de surcroît en GPL. La version Linux est en début d'adaptation et le code source a été importé voilà une semaine dans le référentiel. Voilà donc deux bonnes nouvelles en une ! 





Je rappelle au passage que Zsnes est vraiment un très bon émulateur, qu'il est très rapide (même si ca risque d'être bien différent sous X avec SDL), supporte tous les types de roms, tous les effets graphiques et certaines fonctions difficiles à émuler (DSP1 comme dans MarioKart, SuperFX - StarFox et même C4 - Megaman X3).





Son interface est vraiment soignée et il est aussi très riche en fonctions : il est possible d'enregistrer les musiques des jeux, sauvegarder à n'importe quel moment, créer des combos, gratter (hum hum), ... Je vous laisse le loisir de l'essayer pour comprendre toute sa puissance.

Aller plus loin


	
Le nouveau site dédié au développement
(10 clics)


	
Le site général
(8 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





