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Voilà... un de mes meilleurs amis, qui adore expérimenter du materiel loufoque et experimental, compte s'achetter un Athlon 64 (et une Asus K8V Deluxe, elle est bien au fait? malgrés le VIA ?).

Bon, il sait que sous win ça risque de pas être la joie pour tout de suite... sous GNU/Linux par contre il sais que ça marche, sauf que... le problème est qu'il voudras executer des applications OpenGL 32 bits propriétaires (jeux et winex).

Et je suis pas sûr du tout que ce soit possible avec les drivers Nvidia: en effet il faudrais charger le module 64 bits et l'utiliser avec la librairie OpenGL 32 bits... à moins de charger le module en 32 bits mais alors il faudrais que le noyeau le soit aussi non ? Et dès lors les applications 64bits pourront-elles s'éxecuter ? Même celle qui utilisent OpenGL ?



Si quelqu'un avait testé cette affaire et pouvait me dire ce qu'il en savait, je serais très interessé...
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