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Je me posais une question : vu que la plus part des cartes actuelles gére la 3d, pourquoi chaque fenêtre ne serait pas une texture. A la limite même topo pour les widgets.


Je parle pas de faire tourner les fenêtres en 3d mais ca simplifie quand même pas mal la gestion de superposition de fenêtres puisque que c'est la carte graphique qui s'occupe de tout.





Est-ce que ce n'est pas interessant ? Est-ce que c'est implémenter (dans un serveur X) ? Il me semble que MacOSX fonctionne comme ca ?





(Après on peut délirer avec les vertex/pixelshaders sur un widget/fenêtres mais bon ...)
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