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Cher journal,


C'est la première fois que je me permets de t'envoyer quelques mots doux et crois bien que je suis ému. Je m'apprête à affronter ton moinssage impitoyable et, psychologiquement, c'est pas facile, surtout la première fois.


Mais peu importe, ce n'est pas de ça dont il est question aujourd'hui.


Récemment, j'ai dû interfacer un de mes projets avec celui d'un autre, nécessitant quelques modifications de l'autre côté (à savoir, pas mon projet). J'ai réalisé moi-même ces modifications sur le fameux projet dont le code, m'a-t-on dit, est "propre". Pourtant, certains bouts de code m'ont quand même sautés aux yeux… Ne serait-ce que sur l'architecture de code orientée PO où l'on peut voir des choses de ce type là :


class MonObjet(object):
     def meth1(self):
         # du code ici...

def ajoutEnBase(mabase, monobjet):
    # Code qui ajoute mon objet en base



Bref, la notion d'objet n'est plus trop bien respectée, question philosophie objet on n'est pas super là.


L'exemple cité est volontairement ultra simplifié, je ne veux pas débattre de ce code là particulièrement.


Ma réflexion s'oriente plutôt sur les développeurs qui disent "Mon code est propre". Maintenant, je m'en méfie très largement et je n'ai rencontré, dans ma vie, que très peu de gens qui ont les compétences de dire "Mon code est propre".

Je crois qu'on n'a pas tous le niveau pour faire ce genre d'affirmation, il faudrait qu'on soit pris en main par un vrai gourou qui, lui, pourrait nous dire et nous former (un peu comme un Jedi et son Padawan).


Malheureusement, c'est souvent impossible… car, même si ce Jedi existe, il faudrait qu'il soit pédagogue, en plus d'avoir la volonté de prendre un padawan sous son aile.


Sur l'idée de Mentors, ça serait hyper classe d'avoir un petit site collaboratif où l'on pourrait poster des bouts de code pour avoir un avis avisé sur la question ou même, carrément, des questions d'organisation de code ou manières de faire (pas de developpez.com ou ce genre de site). Bon, il faudrait que des développeurs KDE, Gnome et j'en passe, prennent un peu de leur temps pour venir flâner dessus et aider des jeunes padawans en détresse, mais je pense qu'on peut apprendre beaucoup avec une bonne critique bien construite.


L'idée n'est sûrement pas bonne en soit et même pas applicable quand on travaille pour une boîte (code propriétaire toossa), alors on regarde des bonnes pratiques sur le net et on fait du mimétisme sur les projets libres existants. Mais, c'est pas toujours facile et pas toujours adapté.


Bref, coder bien et propre demande d'être intelligent et d'avoir du talent. Pas seulement, car il faut aussi avoir de l'expérience et  la patience d'aller toujours plus loin dans sa recherche. Je ne pense pas que ça soit à la portée de n'importe qui.
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