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Je me suis mis a wxPython récemment, qui est très pratique pour contruire des GUI en Python, le tout cross-platform. Ayant commis une petite application pour tester, j'en suis satisfait. Je me suis donc mis a fouiller un peu plus, pour voir un peu les toolkits disponibles autour de wxPython. 

Pour le moment j'utilise Boa constructor, qui est tout a fait sympathique. Cependant je vois qu'il existe différents produits qui semblent intéressants : PythonCard, Wax, wxGlade et wxDesigner. J'aimerais solliciter l'avis de personnes ayant eu l'occasion de tester ou de travailler avec ces outils. Ceci pour avoir un peu une idée sur les avantages/inconvénients, et des conseils à propos de ces différents outils construits autour de wxPython. Merci d'avance aux pros du genre pour les infos qu'ils voudront bien fournir.



wxPython : http://www.wxpython.org/(...)

Boa Constructor : http://boa-constructor.sourceforge.net/(...)

PythonCard : http://pythoncard.sourceforge.net/(...)

wxGlade : http://wxglade.sourceforge.net/(...)

wxDesigner : http://www.roebling.de/(...)

Wax : http://zephyrfalcon.org/labs/dope_on_wax.html(...)
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