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Si comme moi vous avez passez une partie de votre jeunesse à traquer l'alien dans la série des X-COM, vous serez heureux d'apprendre qu'il existe un jeu libre reprenant le concept : UFO:Alien Invasion.



Bien au delà du jeu original, UFO:AI a su reprendre les bonnes idées de son ainé, et l'améliorer considérablement : utilisation d'un moteur 3D (le moteur de Quake 2 lourdement modifié ...), scénario revu et corrigé en perpétuelle évolution, possibilité de jouer à plusieurs en réseau, et des petits trucs comme l'impossibilité de sauvegarder pendant une bataille (c'est voulu ! C'est nettement plus stressant quand on ne veut pas perdre son meilleur soldat...), et plein de choses encore...



La version précédente estampillé 2.2.1 avait comme principal problème de ne pas finir (scénario incomplet), le ChangeLog de la version 2.3 me fait dire que ce n'est pas encore gagné... (pas encore testé, mais ça ne saurait tarder, je m'y mets juste après la rédaction de ce journal !)



Néanmoins, c'est  un très bon jeu à essayer !
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