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Cher journal,


Au chômage depuis quelques temps, il fallait bien m'occuper un peu, je me suis alors renseigné sur le développement des jeuxvideos.

Comme c'est la mode depuis quelques temps de développer pour smartphone, je me suis lancé dans la création d'un petit framework pouvant fonctionner aussi bien sous ios que android, mais sur pc. J'avais la flemme d'apprendre le C# et de faire encore du Java. C'était donc l'opportunité de re-apprendre le C++.


J'ai donc créer un petit framework en C++ du nom de Castellum, disponible à cette adresse : http://castellum.adrienleroy.com/

Il dispose déjà  d'un support des fichiers ogg,png (avec possibilité d'utiliser un atlas),des polices avec freetype,box2d….

Il reste plein de fonctionnalités à développer et corriger mais le but est avant tout pédagogique pour moi.

Pour l'instant,il n'y a pas de licence particulière, je pensais a une licence MIT.


Afin de tester un peu Castellum, j'ai crée un petit jeu : "Cube" disponible sur le Playstore et bientôt sur l'AppStore : http://cube.adrienleroy.com/.

Les sources ne sont pas encore disponibles et un éditeur de niveau existe en Qt, et je pense implémenter la possibilité de pouvoir soumettre ses propres niveaux.

Il consiste à amener un petit cube rose dans un autre cube vert en évitant certains obstacles. 

Pour cela le cube est soumis à la gravité déterminé par la position du téléphone qui lit les données en provenance de l'accéléromètre.
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