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	Cher journal,



	Dans l'ensemble nous avons tous bien accueilli l'arrivée de Chrome, le nouveau navigateur de Google. Nous sommes (je pense) tous ravis de voir une société comme Google jouer le jeu de l'open source, en publiant cet outil sous une licence libre. Google nous explique que s'ils le font c'est pour soutenir plus fortement le développement d'internet. Il y a quelques semaines quand Mozilla a expliqué que Firefox 3.1 améliorerai fortement les performances Javascript j'avais pensé que c'est une bonne nouvelle, mais que ça n'allait pas changer ma vie. S'il m'arrive de surfer sur des sites avec beaucoup de javascript, je n'ai jamais trouvé les temps de chargements insupportables (vous si ?), or Chrome semble avoir des performances encore meilleures [1] et Google pousse tout le monde vers plus de performances.



Pourquoi plus de performances ? 



	Le but de Google est de permettre le développement des applications en ligne, de rendre viable des traitements de texte, tableurs, logiciels de traitement d'images et probablement bien plus encore dans le futur, afin de concurrencer les logiciels traditionnels. Les sites spécialisés ont beaucoup parlé de la concurrence que va faire Google à Microsoft [2], personnellement je ne pense pas que Google docs [3] fassent grand bien non plus à open-office même si pour le moment l'impact est négligeable. De même que Google Earth perd beaucoup de son intérêt lorsqu'on se sert de Google map. 





	"Le système d'exploitation est un ensemble de drivers pour faire tourner un navigateur" 



	Je ne sais pas vous, mais moi quand j'ai commencé à m'intéresser au logiciel libre j'ai été séduit par les valeurs qu'il véhicule et par la possibilité de voir/comprendre/maîtriser ce qui se passe sur mon ordinateur. Or les applications web c'est l'inverse de tout ça, elles substituent ce qui se trouvait avant sur notre ordinateur (logiciels et documents) par quelque chose qui se trouve sur l'ordinateur d'un autre et permettent juste d'y accéder à distance. Dans ces conditions comment avoir la moindre maîtrise sur les outils que nous utilisons et sur la pérennité des informations que nous y stockons ? Je pense que c'est non seulement impossible mais qu'en plus, si ce genre de solutions se répandent, la confidentialité des données va encore en prendre un sacré coup. Par contre, le gros point fort de ces outils web est qu'ils sont utilisables partout. 



	Peut être que dans certains cas des sociétés/développeurs nous donnerons le code source du logiciel (comme pour Launchpad si j'ai bien suivi ), mais rien ne nous assurera que c'est bien le logiciel dont nous disposons les sources qui s'exécutent sur le serveur et qui nous affiche l'interface à l'écran. 



	D'où mes interrogations : vaut il mieux se servir d'un logiciel propriétaire, mais qui fonctionne sur notre ordinateur, plutôt que d'envoyer tout ça chez Google et Co ? Ces applications ne sont elle pas en fin de compte plus propriétaires/privative qu'un logiciel Microsoft ? Des logiciels libres tels que Firefox et Chrome favorisent-ils l'apparition d'une nouvelle sorte de logiciels propriétaires ? (et si non, quel intérêt d'avoir tellement plus de performances ?) Le logiciel libre est bon pour Google, mais est-ce que Google est vraiment bon pour le logiciel libre ?



Et enfin, quelles solutions pour que les logiciels libres restent compétitifs à long terme ?

	





[1] http://www.01net.com/editorial/389562/rapidite-chrome-surpas(...)

[2] http://www.telerama.fr/techno/sus-a-microsoft-google-lance-c(...)

[3] http://docs.google.com



ps : Un autre journal a récemment évoqué le sujet, mais dans les commentaires beaucoup parlaient des performances comme un handicap majeur pour ces applications, or Google va essayer de changer ça... https://linuxfr.org/~tanguy_k/27071.html
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