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La compétition TINS se finit demain à midi et les premiers jeux ont déjà été mis sur le serveur.



Le TINS (TINS is not Speedhack, en référence au Speedhack qui est un évènement annuel similaire) est un concours de programmation d'un jeu vidéo en 72 heures avec des règles précises. Les jeux écrits dans le cadre du TINS utilisent la bibliothèque Allegro.



Cette année, les règles ont voulu que le jeu vidéo : 

-inclue un troll

-soit une parodie

-utilise des sinusoïdes

-ait quelque chose à déverrouiller



(C'est la première fois que j'y participe et je dois dire que je suis plutôt fier de mon travail.)



J'en parle ici parce que c'est l'occasion de se détendre un peu en découvrant des jeux originaux et réduits à leur substantifique moelle. Il faut pour cela un compilateur et la librairie  Allegro (en version 4.1.18).



Pour ceux qui ont, ce soir ou demain, du temps à tuer, c'est ici que ça se passe :



Allegro 4.1.18 : http://prdownloads.sourceforge.net/alleg/allegro-4.1.18.tar.gz?down(...)

Site du TINS'05 : http://amarillion.bafsoft.net/tins05/(...)

Les jeux déjà terminés : http://tins.bafsoft.com/2005/(...)



Je vais aller prendre un peu l'air moi parce que 36 heures de C en 2 jours ça fait beaucoup :)
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