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Après les navigateurs comme systeme d'exploitation, voici les navigateurs comme traitement de texte. Promis, au prochain journal on montre comment utiliser Firefox comme grille-pain.

C'est quoi cette hérésie ?


Il peut sembler stupide de comparer le HTML5 (+CSS3+javascript) qui sert désormais à faire des webapp, avec le vénérable latex. Mais pas tant que ça finalement.

Après tous, le HTML a été fait à la base pour baliser des documents texte. Il possède l'ensemble des balises nécessaires pour écrire un texte un peu complexe (h1, cite, def, figure,…).


Je vais ici essayer de donner qq arguments en faveur du HTML et pourquoi il a la possibilité de devenir un standard dans l'écriture scientifique, surtout à l'époque des MOOC (par contre je ne sais pas si c'est une bonne ou mauvaise chose, personnellement je ne connais que latex donc si je pouvais me tromper, ça m'arrangerait fortement)

Contexte


Dans mon travail, j'ai souvent à faire des présentations pour décrire mes travaux, or afin de pouvoir être le plus pédagogique possible, il peut être intéressant d'utiliser des animations voir des petites vidéos.

Or pour cela, il existe pour le moment trois logiciels principaux :



	Microsoft Powerpoint, que je ne connais absolument pas qui a l'avantage d'être présent sur tous les ordinateurs utilisés pour les présentations. Donc à priori la compatibilité est maximale (modulo la version installée), il est possible d'en utiliser toutes les facettes.


	Libreoffice impress, celui que j'utilise le plus souvent. Malheureusement pas toujours présent sur les ordinateurs de présentation, ce qui m'oblige à avoir un pdf en fallback donc sans animation ni vidéo.


	Latex beamer, qui permet d'inclure vidéo et animation via les packages animte et media9.



Et le HTML dans tous cela ?


Or si on y réfléchit, il existe un logiciel présent sur 99% des machines, un navigateur internet.

De plus la concurrence entre les différents navigateurs (firefox, chrome et IE principalement) les poussent à un respect des standards de plus en plus complet.

Il est donc possible de s'appuier sur lui pour créer des présentations lisible partout, respectant un format ouvert et lisible par un humain (le HTML, je ne l'apprend à personne, c'est du texte).

D'ailleurs, plusieurs frameworks expoitent cette idée, le plus en vogue semble être reveal.js.


De plus, la 5ème itération du HTML permet qq nouveautés intéressantes:



	Inclusion facile de vidéo


	Accès à un language de script (javascript pour ce qui ne suivent pas) qui permet par exemple de prendre un xml de données en entrée et de sortir un graph. Exemple highcharts ou gRaphaël


	Utilisation d'un format d'image vectoriel favorisé, le SVG qui peut être utilisé pour faire des animations.



Certains me diront que latex fait déja tout cela, ce que je nie absolument pas mais (car il y a toujours un mais) :



	L'inclusion de la vidéo nécessite un paquet supplémentaire (media9), et le support des PDF avec vidéo n'est pas toujours bien répandu (adobe reader est à privilégier)


	Lualatex arrive, donc la possibilité de scripter du latex existe, mais c'est encore très récent, la doc sur lualatex est rare comparer au couple HTML/CSS/Javascript


	
Pour faire des images vectorielles (graphique par exemple), il existe des alternatives tel que pstrick ou asymptote qui donne de magnifique résultat. C'est vrai, mais un des grands avantages que je trouve au HTML par rapport à latex, c'est que dans le cas de latex, on n'a souvent que le pdf et non les sources, donc finalement si on veut réutiliser les images ou extraire les données d'un graph, soit on envoi un mail à la personne qui l'a créé, soit on fait un copier/coller tout moche et on extrait les données via des soft tel que Graph Data Extractor.

Dans le cas du HTML, on a les sources (le svg) donc les valeurs nécessaires pour refaire le graph. Dois je rappeller ici l'interet d'avoir les sources !? 


Néanmoins, pour être objectif, je suis obligé de mentionner qq points 

noirs du HTML.

Le positionnement des objets peut être assez ardu à prévoir. (exemple, je crée ma présentation HTML sur un écran 16/9, 1920x1080, mais le rétroprojecteur est en 4/3, 800x600, comment prévoir ce qui va se passer).

La syntaxe du HTML est ultra méga giga verbeuse par rapport au latex. Et je dois encore oublier plein d'aspect.




Ok pour remplacer Beamer, mais pour le texte, pour ecrire des publications !?


Pour le texte, je concède que latex est achment mieux fait, on peut facilement 

écrire un texte via son balisage léger de plus le combo \ref \label est très pratique pour ne pas avoir à ce soucier des numérotations. Alors que de son coté, comme déjà dit, le HTML est bien trop verbeux.


Néanmoins, il existe déjà un ensemble de techno pour faciliter l'écriture :



	Markdown, textile et autres pour le texte


	Mathjax pour les équations scientifiques.



De plus, si on regarde comment fonctionnent des cms statiques tel que Jekyll, on s'aperçoit que créer un cms integrant un ensemble de bibliothèque javascript dédié aux sciences + un support de mathjax + une sortie en epub au lieu du HTML (ce qui ne doit pas être très dur étant donné que epub = HTML zippé), le tous permetant une écriture rapide et efficace, ce ne doit pas être très compliquer à faire.


Dernier point à double tranchant, le fond est vraiment séparé de la forme, le css est bien à part. Il est d'ailleur plus facile de créer des feuilles de style. Avec bien sur la possibilité de faire qq chose d'absolument horrible.


D'ailleur des éditeurs tels que sciencedirect proposent de télécharger les publications en ePub.

Conclusion


Il me semble que si un cms dédié à la création d'epub, incorporant qq bibliothèques dédiées aux sciences était créé, on aurait là un bon prétendant à latex. D'ailleurs, un outil tel que Pandoc permet déja de réaliser une conversion Markdown -> epub3 avec formule mathématique mais pas de javascript me semble il ?


Peut-être que je me trompe et que je me suis fait avoir par tous les buzz word actuel (markdown, jekyll, haml,… ) et que Latex restera LE traitement de texte des scientifiques mais avec l'arrivée des tablettes et des liseuses, j'ai des doutes. De plus à l'origine, le HTML, c'est fait pour ça, non ? Une cohabitation sera elle possible avec chacun son domaine de prédilection l'un pour les pdf à imprimer et l'autre pour le numérique?


Y a-il dans l'assemblée une âme généreuse pour me fabriquer ce petit cms statique ?


PS : Un petit coup de gueule envers ScienceDirect qui propose certe un export epub, mais d'une qualité catastrophique. Non, convertir un HTML en epub via Calibre n'est pas professionel (surtout à 30 € la publi). Avoir la balise
<h1>Introduction</h1>

qui devient
<p class="calibre27"><span class="calibre20"><span class="calibre6">Introduction</span></span></p>


c'est très moche, on perd toute la sémantique des balises.
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