

Journal Le point sur les drivers de carte graphique libres


Posté par Aldoo le 04 février 2006 à 12:45.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



En fait, je voulais savoir (peut-être en vue d'un prochain achat), où on en était dans les drivers libres supportant OpenGL sous X.



Quels cartes graphiques disposent de drivers libres (avec 3D hardware) ?

Qu'en est-il de leurs performances et de leurs prix ?

Qu'en est-il de la performance et de la stabilité de ces drivers libres ?



Une comparaison avec les cartes nVidia, en termes de performances, m'aiderait beaucoup à m'y retrouver, vu que c'est la seule gamme de cartes dont je connais à peu près les références.



Mon but est de profiter des accélérations et effets graphiques pour le desktop, et non particulièrement de jouer (quoique je n'exclue pas de lancer un jeu de temps en temps).

L'idéal pour moi serait une carte AGP sans ventilo (eh oui, je tiens au silence !), qui serait sensiblement plus performante qu'une GeForce 2MX et pas chère. (je sais que c'est possible chez nVidia : c'est le cas de certaines GeForce FX 5200)



Ah oui, autre question : avec quelles cartes peut-on activer en même temps les extensions glx et compose ? Avec la nForce que j'ai actuellement je n'y arrive pas.



Merci !
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