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Cher nal,

Je voudrais partager avec toi mon expérience en spécialité ISN (Informatique et Société Numérique) au Lycée, qui est apparue avec la réforme des Lycées. Pour rappel, les terminales S ont le choix désormais entre : biologie, physique, mathématiques et informatique en spécialité. Toutes les spécialités ont un coefficient deux au bac.


La première chose que l'on peut dire sur le programme officiel est qu'il est beaucoup trop large, étant donné qu'avec deux heures par semaines, nous sommes censés aborder aussi bien les arcanes de la programmation, de l'algorithmique, des réseaux, du fonctionnement interne d'un ordinateur, du traitement des données, ainsi que de l'organisation d'un projet informatique.


Il a aussi la particularité d'être enseigné par des professeurs qui ne sont pas forcément spécialisés dans l'informatique, puisqu'il « suffit » d'une autorisation du ministère à enseigner (ce qui évite de recruter de nouveaux profs). D'ailleurs, nos cours sont assurés par deux professeurs, simultanément ou en alternance (en fonction du cycle lunaire principalement).


Ainsi, devant une classe d'environ 18 élèves (pour toutes les terminales S), les professeurs ont essayé de faire un cours qui était intéressant pour tous. En effet, il y a des très grandes différences de niveau entre les élèves : certains ont déjà des connaissances en informatique poussées et d'autres sont incapables d'ouvrir paint. 


Devant cette problématique, ils ont décidé de programmer, parce que cela laisse une grande liberté au niveau du cours, et parce que cela procure très vite une certaine satisfaction à l'élève.

Les ordinateurs étant fournis par le lycée avec Python2 (sur un Windows XP ou Seven) qui contient turtle, le choix était vite fait vu que le service informatique est très lent à réagir, et donc installer sur toutes les machines un environnement de développement était impensable.


Le choix forcé de python a causé plusieurs problèmes, surtout au niveau de la compréhension. L'indentation est principale fautive, puisque mélanger espaces et tabulations ne fait pas bon ménage avec python, et beaucoup de gens ont pleuré des larmes de sang, ayant recopié à l'identique un programme affiché au tableau qui ne voulait pas tourner.


De plus, la boucle for a causé beaucoup de problèmes, puisqu'elle met en jeu des concepts assez haut niveau (générateurs), alors que mes camarades étaient habitués à leur TI-Basic, où le for est identique au C.


Le troisième problème le plus courant est la difficulté à appréhender la portée lexicale, et le concept de fonctions. Ainsi les variables liées (arguments) n'était pas vu comme variables, mais comme définit plus haut dans le programme … Ça c'est pas la faute de python, mais même la comparaison avec les mathématiques n'a pas tout élucidé pour certains.


Le quatrième problème est le typage. Comme en python les types sont implicites, cela incite les gens à faire n'importe quoi, en pensant que python fera le travail pour eux. C'est d'ailleurs assez pénible de savoir en lisant un programme, de quel type est une variable dans un morceau de code quand on débute.


Par contre, turtle a été très bien reçu ! Des primitives simples pour dessiner, pas ou peu de complexité, une prise en main facile, et tout le monde, quelque soit son niveau, a pu bien s'amuser dessus.


Pour revenir au sujet initial, se déroule maintenant la deuxième phase de l'année, dans laquelle des groupes de quatre se sont formés et doivent travailler en commun sur un projet qu'ils présenteront au bac, lors d'un oral (individuel) de 20 minutes. Les cours sont donc découpés en deux heures : une d'apport théorique général, puis une où les groupes travaillent leur projet et peuvent demander de l'aide (bien entendu, une heure par semaine ne suffit pas, il faut que les gens travaillent chez eux, car l'oral est dans seulement 5 semaines si mes souvenirs sont bons).


Qu'en pensez vous ? Est-ce utile de faire un programme généraliste sur cette matière, quand on sait que le bac doit nécessairement se présenter sous forme d'un projet présenté à l'oral, et donc d'une certaine « production » ? Quels outils auriez-vous préféré ? Comment donner une note à chaque trimestre ? 


PS : désolé pour le pavé 
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